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PREDMLUVA K DRUHEMU VYDANI

Mladi pratelé,

dostavate do rukou ,Radcell Chtél bych vam Fici, Ze to neni
pFirucka v pravém slova smyslu. Jsou to ¢lanky, zapisky a planky
nasich radcovskych kursll z let 1945—48. Jsou, az na malé
vyjimky, v plvodni podobé a jsou sestaveny tak, aby vam po-
mohly p¥i préaci asi béhem obdobi jednoho roku. Je mi jasné,
ze tam neni v3e, co by bylo tfeba povédét. Je to spiSe néco jako
rdmcové smérnice, které poskytuji rfizné moznosti prace, vyzaduji
vSak od vas predvidavost, bystrost, znalost situace, taktické FeSeni
problém@, ddmyslnost, Sikovnost a vytrvalost. Jsem presvédcen,
Ze tyto vlastnosti mate, protoze jste byli vybrani, abyste vedli
druziny.

Dalsi prirucky, které se pripravuji, vdm postupné pomohou
rozvinout UspéSnou praci.

Chlapci od vas ofekavaji pomocnou ruku. Chtéji se s vami
dostat k pramen0im skautské moudrosti. Dejte se tedy do prace.
TJIkazte, Ze néco dokazete a Ze je mate radi.

Prestoze mluvim k chlapclim, nezapominam na dévéata. | jim
mUze dat ,Radce“ mnoho dobrych rad — jen kdyz si vée trochu
eprizplsobi svému divéimu svétu a svym specifickym potiebam.

P¥eji vam vSem dobry a silny vitr do plachet!

Tifta — Dvorak






BRATRE,

jeSté pred tim, nez bude$ Cist tyto zapisky, nez podle nich
bude§ prFipravovat chlapce k nejvy$§im metam junackého
Zivota, jeSté pred tim, nez zacne$ vést své chlapce junackou
stezkou, precti si tyto fadky. Celd junacka vychova Se opira
o dva celky: oddil a druzinu. Oddil ma spiSe vyznam po
strance organizacéni a pravni. Hlavni vychovna prace se vSak
vyviji v druzinach. Je proto jasné, Ze radce druziny ma pred
sebou velké pole plsobnosti, ale také velkou odpovédnost.
Nezapomen na to! Nemysli si, ze ty dvé pasky na kroji, které
oznaluji radce, znamenaji pouze urcitou hodnost. Jsi malym
vychovatelem a pravé proto, Ze jsi vékem tak blizky svym
chlapc@im, ma$ mnoho moZnosti, jak je ziskat a jak z nich
udélat dobré chlapce. Musi$ jim byt skuteénym vzorem,
opravdovym pfitelem, oporou. Musi§ sdm vSechno dfive umét
nez oni. Musi§ chlapce znat krestnimi i junackymi jmény,
znat jejich poméry doma, jejich bolesti a sklony, aby sis
s nimi stale védél rady. Také musi§ umét stmelit svou dru-
Zinu. Pomaha tomu uz prFirozené rozdéleni chlapct v druzi-
nach. Jsou si téz blizci vékem, touhami, praci. Tva osobnost
je spoji jeSté vice a usnadni jim cestu junackym Zzivotem!
Musi$ chlapc@im imponovat svou dusevni prevahou, znalostmi,
zachovavanim zakona, musi§ sam byt schopen vykonat, co od
nich zadas.

Odpovidas osobné za stav celé druziny. V tvé druziné musi
byt opravdova junacka kazen bez diktatu. TvQj rozkaz bude
prani, které chlapci hned a radi spini. Tvoji chlapci musi plnit
rozkazy ne pro rozkazy, ale proto, Ze poroucis ty, pro kterého
jsou ochotni skoCit do ohné. Kazen v oddile i druziné musi
byt dobrovolna. Chlapci, které vedeme, musi byt prozatim od
nas vedeni proto, aby jednou byli sami schopni vést. Budme
k nim laskavi, bratrsti, ale téZ pevni, ddsledni...



Jsi nejen radcem, ale jsi tvlrcem mladé chlapecké duse
svych svéFencll. Jednej podle toho. Zij jako pravy junak,
ktery dovede v kazdém Case splnit své povinnosti.

RADCE?

Réadce je junak, kterého vedouci povéfil vedenim druziny.
Jeho junackou povinnosti je funkci pFijmout a Ffadné ji vy-
konavat. Radce ruci za poradek v druziné a provedeni uloze-
ného programu. Jeho hlavni ukoly jsou:

1. Je ddvérnikem druziny a prostifednikem mezi chlapci
a vyssimi ¢inovniky.

2. PFi provadéni svéfenych Ukolld je vzdy prvni, aby daval
dobry priklad. Je stéle se svou druzinou, pokud druzina vy-
stupuje jako celek.

3. Stara se o vSechny své chlapce, seznami novacky s pra-
vidly oddilového Zivota, dava jim pokyny (pokud mozno mimo
druzinové podniky) a usnadfiuje jim prvni kroky na junacké
stezce.

4. Dohlizi, aby v druziné vladl opravdovy junacky duch,
presnost, ukaznénost, aby byly zachovavany vSechny krojové
a vyzbrojové predpisy. Zkousi novackovskou zkousku (ne-
muéze-li ji zkouSet vedouci) a pFivadi jundky své druziny
ke slibu.

5. Vede samostatné podniky své druziny a zastupuje dru-
Zinu v oddilové radé.

6. Je viem junak{dm bratrem a opravdovym radcem.

(Podle Organizace)



TVOJI CHLAPCI - TVOJI BRATRI!

Utvorit skutecné bratrské prostredi v druziné, kde se chlapci
budou citit opravdu mezi svymi, odkud jen s téZkym srdcem
budou odchéazet a po cely zivot vdééné vzpominat — to se
neda udélat jednim razem, to je véci bratrskych sluzeb —
odpusténi a usmifeni — spole¢nych obéti a radosti. A tvircem
tohoto bratrstvi, které bude hochdm vzorem po cely Zivot,
bude$ ty — radce..

Novacka uvitds vzdy s velkou pozornosti a pochopenim pro
jeho pocatecni obtize. Ujme$ se ho sam, hned jak pfijde mezi
vas — slavnostné ho vSem predstavi$ a uvitd$ ho do druziny
(pisni — pokFikem — podanim ruky). Béhem schlizky nutno
na ného brat ohled, aby nebyl vSude posledni — povzbudi$
ho, pochvali§ a po schiizce v soukromém rozhovoru zasvétis
do tajnosti druzinového Zivota a objasniS mu jeho UuUkoly.
Bude$ s nim mit trpélivost a bude hrdosti druziny, Ze zase
z jednoho novacka udélala fadného junaka.

Nemocného bratra nenechame opusténého — radce sam nebo
s druZinou jej ¢astéji navstivi — vypovi mu v8echny novinky
z oddilu — z vyletu poSleme pozdrav — dovezeme upominku.



Podobné také tomu junaku, ktery nemohl s nami z néjakého
dlvodu, jisté je mu to lito — nezapomeneme na ného —
napiSeme listek — pfineseme néco na pamatku — vyslovime
litost, Ze s nami nemohl.

Kdyz to ve Skole nejde, i tu druzina pomuUze: nékdo nada-
néjsi se s bratrem mdze uéit — povzbudime ho — pred kon-
ferenci ve Skole zbyte€né nezaméstnavame v oddilu.

Tvym zvlaStnim oblibencem se musi stat ten chlapec,
kterému se vSichni posmivaji — neSika — nesympaticky —
téZkopadny — snad také trochu zly. Toho vezme$ pod svoji
vlastni ochranu a pozadas i ostatni bratry o pomoc — az si
ho druzina vychova, bude chloubou druziny.

LSvateéni nalada“ — ta mlzZe prijit na kazdého — nevi
sam, co chce, sam sobé nerozumi. P¥ijemny spoletnik to pravé
nebyva, ale kdyz ho to prejde — dovede byt vdécény kazdé-
mu, kdo s nim bude mit trpélivost a dovede odpustit.

RADCE A RODICE

Dobry radce dovede vzdy ziskat dovoleni pro své chlapce
na druzinovy podnik. Maminky a tatinkové maji pFirozené
0 své chlapce strach — nesmime zklamat jejich divéru. Predné
musime vzdy doma oznamit, kam asi jdeme a kdy pfijdeme —
maminku ujistime, Ze na sebe budeme vzajemné davat pozor.
Jsme-li déle z domova, dame o sobé co nejdfive védét. Posle-
me pozdrav, vzpominku. Vratime se vzdy v cCase, ktery jsme
doma oznamili. Z tabora nebo z delSiho vyletu pFivezeme
mamince prirodni plody (jahody, houby) nebo aspon kyti¢kou
kvétin dokazeme, Ze i venku myslime na domov. Stane-li se
nam v druziné néjaka nehoda (nékdo si roztrhne Saty, ,,skoupa
se“ apod.), radce nikdy nenecha své chlapce na holi¢kach,
doprovodi doihl, omluvi a vysvétli. A'jesté néco: kazdy tati-
nek i maminka maji radost, kdyZ jejich chlapec ného dokaze.
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Proto hlasime obéas rodi¢im vykonané zkousky, vitézstvi
v bodovani, v zavodech apod. — Nebylo by také pékné,
kdybyste nékdy pozvali rodice na soukromou besidku — pred-
vedli jim ukazky druzinské préace a pobavili je ?

Pozadejte rodite o podporu. Maminky vas nauci vafrit, Sit,
upletou s vami rliznc drobnosti; také kazdy tatinek néco umi,
¢im by vam mohl prospét. Hlavné ti tatinkové, ktefi uméji
rlizna femesla (strojnictvi apod.) vam mohou délat instruktory
a pripravit vas pro odborné zkousky a pro Zivot.

A konecné jeden hlavni zplsob, jimz presvédéite rodice
0 hodnoté junactvi: budte i doma témi nejlepSimi junaky.

RADCE A VEDOUCI

Oba pracujete na spoleném dile. | ty jsi, bratfe, takovym
vedoucim v malém. Bud proto svému vidci vérny a poctivé
s nim spolupracuj.

1 Nikdy nemluv 3patné o vidci v jeho nepFitomnosti a ne-
sniZuj jej pred svou druzinou planym kritizovanim a podry-
vanim autority.

2. S radosti splfi vSechny ukoly, které ti svéfi, a hled, aby
tak ucinili vSichni ¢lenové tvé druziny.

3. Mas-li néjaké namitky proti vedoucimu, sdél mu je
soukromé nebo na oddilové radé, nikdy ne pred druzinou!

Pamatuj: tvoji chlapci se budou k tobé chovat tak, jak se
ty chovas ke svému vedoucimu.

Nezapomente téZ projevit svému vedoucimu vdécnost za
praci, kterou pro oddil kona. Dobrou prilezitosti je den jeho
svatku, narozenin nebo den vyroci zalozeni oddilu.

At i zde vas Fidi junacké bratrstvi.



VZAJEMNY POMER DRUZIN

Tva druzina neni ovSem v oddile sama. Jsou tu jeSté ostatni
druziny. Vynasnazime se pfirozené, aby naSe byla ta nejlepsi,
ale uzname téz radi a uprimné prednosti druhych druzin.
Rozhodné nebudeme zlehCovat kazdy Uspéch druhé druZiny
podeziranim z podvadéni a nefestné hry. Umét prohravat je
t878i, nez vitézit. V prohfe se teprve pozna pravy junak.

Pomér tvé druziny k ostatnim druZzindAm bude vzdy bratr-
sky, upfimny — v zavodech otevieny a cestny (i kdyz budete
mit nékdy své tajnosti).

ODDILOVA RADA

Vsichni radcové oddilu spolu s vldcem tvofi vi@dcovsky
sbor — oddilovou radu. Svolava ji vedouci aspon jednou
za mésic. Zde se projednaji dllezité otazky, prehlédne vyko-
nana prace, sestavi plan a pracovni program pro dalsi mésic.
Na souhte ¢&len( oddilové rady zalezi v mnohém zdar budouci
prace. Pravé mezi radci ma byt vidét, jak vypadaji pravi junaci.

Samozrejmé je, Ze si budou vSemozné pomahat. Nikdy ne-
bude jeden druhého pomlouvat. VSechny neshody se vyresi
upfimné a smirné na oddilové radsé.

Pamatuj: Druzina je vic nez jedinec — oddil vic nez dru-
Zina — cela organizace vic nez oddil.

STRASNY SEN

se zdal jednomu radci. Probudil se cely zpoceny, hledél vy-
treStényma ofima do tmy a tfasl se jako osika. Jisté nikdo
z ¢tenard netusi obsah tak hrozného snu. Prozradime vam jej:

Nebohému radci se zdalo o schiizce, kterd vystupovala ve snu
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jako Zenska osoba — jednou byla mila a veseld, jindy roz-
marna a pak zase nehezka jako ¢arodéjnice. Sen probudil rad-
covo dfimajici svédomi a on zacal dumat nad tim, co to je
a jak vypada spravna schlizka. Budeme premyslet s nim?

Miki tedy dumal. (Miki bylo junaclté jméno vySe uvede-
ného radce.) Podle tvare Zeny poznaval nejdfive, jak prava
schlizka vypadat nema. Uvidél, Ze to v prvni fadé neni hodina
Skolniho vyucovani, ani hodina zpévu, ani hodina ruénich
praci. Uz mu bylo jasno, Ze €as schlzky neni jen ¢&as her.
Ovsem také ne debatni krouzek nebo prednaska radce dikta-
tora. Pochopil, Ze je to Cast Zivota, a to ¢ast zivota plné
a prospésné prozitého.

A to uznavame i my!

Kdyz tedy bratfe, pFipravuje$ schlizku, uvédom si, Ze mas
v rukou drahocenny ¢as tvych bratfi,

které mas vychovat v radostném mladi pro narod a vlast,

které mas vychovat i pro nesmrtelné, vécné hodnoty.

Z téchto dvou kratickych vét vidis, jaky je tvlj ukol:

Vlast a narod potfebuji vérné, charakterni, pracovité muze.
Budou z véas jednou dospéli lidé, a proto musite svym cho-
vanim i znalostmi ukézat, Ze jste prosli junackou vychovou.

Ugel schiizek je v podstaté tenty?, jako G&el vsi junacké
préace: byt radnym ¢lovékem.

DRUZINOVY SYSTEM

A Miki dumal déle.

Pro¢ asi byly zavedeny tyto malé celky, kterym Fikame
druziny?

Povime mu to: vychova v druziné ma mnoho prednosti:

1. Chlapci se brzy a dobfe znaji.

2. Radce je jeden z nich, protoze mu d0véruji, je spise
jejich pritelem nez ucitelem.
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3. Maly celek se snaze ovladne, dfive se poznaji zajmy,
sklony, schopnosti vSech chlapcg.

4. Druzina je spiSe rodinou nez ¢asti spolku.

Jisté uz nyni chapete, pro¢ je nutné bratrstvi, dobry radce,
radostna ndalada, vérnost. A vite také, jaky uGcel maji druZzi-
nova doupata, totemy, vlajky, pokfiky.

SCHUZKA

A ted uz vime, jak bude asi vypadat nase schiizka.

1 Musime se pFi ni i v celém Zivoté chovat ke ¢len@im
druziny, oddilu, ke vSem chlapcim a dévéatlim a ke viem
lidem jako bratfi.

2. Na schizce i venku budeme vzdy veseli.

3. Radost predpoklada cisté sveédomi: budeme proto dobre Zit,
plnit dobfe povinnosti ve Skole i doma, abychom byli Stastni.

4. Vesela mysl nuti do zpévu. Junaci si vzdy radi zazpivaji
na vychazce, na vyleté i na schiizce.

5. Ponévadz junéctvi vychovava dobré obCany, musime se
naucit vSemu, co obsahuji zkouSky zdatnosti, abychom byli
dudevné i télesné silni.

6. Abychom se jeSté lépe poznali a utvrdili v pratelstvi,
promluvime si ob€as o svych tézkostech, bolestech a pranich.

7. Také naSe ruce, obratnost a vkus pfijdou ke svému —
pfi chvilce ru¢nich praci.

8. Osvézime se hrou — vzdyt jsme mladi.

9. Nasi schlizku pronikne dobry duch, u$lechtilé zvyky,
tabornicka pravidla.

10. PFi vS8em konani se snazime zachovat junacky slib,
zakon a vSechny vlastni povinnosti.

Precti si ¢as od Casu tyto Fadky a srovnej je s Zivotem své
druziny! Zije tak?
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Pfesto, Ze uznavame nutnost druzinovych schiizek v klu-
bovné, nezapominame nikdy na hlavni zdsadu junackého Zi-
vota: ,...do pFirody prozit volnou chvili pojdte, hoSi, z ulic
mésta ven!“ Nepovedeme-li svéfené chlapce do lesl, kolem
fek a do hor, brzy se jim junacky Zivot znechuti. Proto po-
byvame, pokud mozno, nejvice v pFirodé. Volné odpoledne
krasné vyplnime

vychazkou.

0 nékolik odstavcl dale se dofte$ o vychazce vice. Nyni
jenom nékolik hlavnich zasad:

1. Predné si uvédomi$, Ze i vychazka ma program, ktery
si doma pfFipravi$ jesté peclivéji nez program schlizek. Bez-
Ucelné a nepfipravené toulani druziny nikdy nepokladej za
vychazku.

2. Dulezitym cilem vychazky je, aby se pfi ni ¢lenové dru-
ziny dobfe pobavili, hodné poucili a osvézili na téle i na
duSi. K tomu je zase nutné dobfe pfipravit program a pak
jit pfFirodou s otevienyma ocima.

3. Junak je ochrancem pfirody a cennych vytvorl lidskych,
fika jeden bod junackého zadkona. Bude dobfe, kdyZz si jej
pfipomeneme pred kazdou vychazkou. Je naSi povinnosti,
abychom Sli pFirodou jako junéci a ne jako vandalové.

4. PFi vychazce se nam velice €asto naskytne prilezitost
prokazat nékomu dobry skutek. Udélame-li jej, bude radost
z vychazky tim vétsi.

5. Jesté vice neZz na schlizce je nutno dbat na presnost.
V¢as vyrazime, v¢as se vratime.

P¥eji ti, bratfe, mnoho zdaru na vychazkach, které bude$
podnikat se svou druZinou. Nezapomen na naSe rady a Fid se
jimi!
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A kolik radosti a uzitku vam prfinese delSi vylet s pfenoco-
vanim pod stanem nékde u Feky v blizkosti lesa, kde budete
docela sami!

Pro vylet plati tytéz zasady jako pro vychazku. Zase vy-
pracujeme dobfe program. Chceme-li pfenocovat pod stanem,
musime se zabezpe€it pred nachlazenim. NepoznaJi budouci
navstévnik mista naSeho pobytu zbéZznym pohledem, Ze tam
nékdo rozbil tabor, mize to byt dlkazem, Ze uz dovedeme
junacky tabofit. Odpadky, olamané vétve, poSlapana trava
svédc¢i o nesvédomitych tabornicich.

Podrobnosti v ¢lanku o vyletech.

Vzhiru nam — v mista, kde mame tabor...

Ne nadarmo se fika, Ze tabor je vyvrcholenim junackého
Zivota. — Jak se na néj cely rok téSime, kolik prace je s pFi-
pravami, kolik starosti nasich rodicd!

Na tabore se mnohému naucime. Taborovému Zivotu (a posta-
veni druziny na tabore) je uréen jeden z pozdéjSich odstavcU.
Prectéte si jej pozorné hlavné pred tim, nez pojedete na tabor...

A pak, aZz se vratite z tabora domd, plite vSe, co jste slibili,
konejte vSe, ¢emu jste se naucili. At je pro vas vzdy tabor
meznikem a zacatkem nového Zivota...

DOBROU NALADU UDRZUJE ZPEV

NemUzZete rozproudit naladu a Zivého ducha v druzing?
Zazpivejte si!
Réadce si vybere po dohodé s vedoucim nékolik pisnicek,
které se budou cvicit pristi mésic.
Program — Na kaZdou schiizku jednu narodni (Spalicek —
kupte si do oddilové knihovny).
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— Aspon kaZzdou druhou schlizku novou junackou
pisen.

— Obc¢as nacvicime néjakou pisen cizi, zvlasté
slovanskou.

Sam radce se pisnim predem nauci nebo urci chlapce, ktery
rozumi hudbé, aby pisné cvicil.

Napred pisefi sami zazpivame tak, jak ma vypadat. Pak se
pridavaji chlapci podle toho, jak rychle kdo pochopil me-
lodii. P¥i dalS$im opakovani urfime spravné tempo, rytmus
i silu zpévu.

Zpivaji vSichni, slova ,nemam sluch® byvaji jen obvyklou
vymluvou.

Kdyz si vSichni od srdce zazpivaji, jsou pFipraveni pfijimat
slova radce a také je plnit.

S veselou pisni¢kou kupredu!

Chces byt dobrym ¢lovékem?
Bud dobrym — junakem!
JUNACKE ODZNAKY
s lilif a chodskym psem nosi junaci takto:
1 Velky odznak bronzovy se stfibrnym Stitem a psi hlavou

z Cerného smaltu — slibovy — se nosi nad levou kapsou kroje
nebo &inovnického kabatu (nad domovenkou).
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Tento odznak se smi nosit az po slibu. PFi vystoupeni
z Junéka se vraci.

2. Stredni odznak (bélavy) se nosi na junacké lodce nebo
klobouku.

3. Maly odznak nosi skaut na civilnim odévu.

At je vam junéacky odznak vzdy legitimaci.

Cestné odznaky

Uvadim dva:

1. Sluzebni léta — lipové listky, které se nosi na priklopce
levé kapsy koSile pod domovenkou. Listky, oznacujici léta,
jsou bronzové. Podkladaji se soukennymi prouzky v barvach
viCackych (Zluté), junackych (zelené), roverskych (Cervené),
¢inovnickych (bilé). Pét stejné podloZzenych listk(l se vyméni
za jeden stFibrny se stejnou podlozkou. Za 25 let ¢innosti mdze
UstFedi udélit listek zlaty.

2. Za Cin junacky — je Cestny odznak uznani za hrdinsky
¢in. Ma tfi stupné: bronzovy (se zelenym podkladem), stfibrny
(s ¢ervenym podkladem), zlaty (s modrym podkladem). Udé-
luje jej UstFedi na navrh okrskového velitele.

Jiné Cestné odznaky jsou: Svastika, Diplom uznani, Stfibrny
vik aj.

JUNACKY KROJ

Snazime se, abychom si opatfili spravny junacky kroj. Kroj
sice nedéla jundka junakem, ale prece jen si skauta bez kroje
téZzko predstavime. Kroj Setfime, udrzujeme v Cistoté, nosime
jej jen tehdy a tam, kdy je to dovoleno a pripadné zavady
v€as spravime.
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DRUZINOVE BARW

PFisluSnost k druziné je oznatena druzinovou paskou. Tato
paska se pfiSiva na pravou kapsu koSile, a to tak, Ze kryje
prostredni svisly prouzek. Ma takovou barvu, jakou si druzina

urci. Pasky Sedé barvy sméji nosit pouze cekatelé.

ODZNAKY HODNOSTNI

Pamatujte si, Ze hodnostni paska neznamena nic,neni-li ji
jundk hoden. Cim vy$e jsi postaven, tim vice se musi§
snazit byt opravdovym jundkem. VySSi postaveni znamena
vétsi odpovédnost a znamena téz, ze nesmi$ zklamat ddvéru

v tebe vlozenou.

TRI ORLI PERA
Tentoodznak jetouhoukazdého junaka.Vzdyt ukazuje, ze jeho

nositel prekonal hlad a strach, dokazal prodlévat v p¥irodé nepo-
zorovan a umi micet.
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Podminky zkousky jsou:

1. Zachovavat od vedera do veéera (24 hodiny) mléeni a pUst
(dovoleno pouze pit vodu).

2. Prozit den (od vychodu do zapadu slunce) o samoté nikym
nepozorovan.

3. Pfenocovat sdm a jen s nejnutnéj$imi pomdickami na
misté vedoucim uréeném, které neni z tabora vidét, ale je
na doslech pistalky.

Tyto tfi body je nutné splnit. TFi orli pera se udéluji
pouze na tabore, a to slavnostnim zpCsobem. DruZina, v niz
jsou ¢&lenové, ktefi jiz ziskali T¥i orli pera, si mUZe zvolit jako
symbol Orla.

ODBORNE ZKOUSKY

Snad si pod tim jménem predstavite néjaky odznak na
pravém rukavu koSile. Ale to neni v8e. Odznak ukazuje, Ze
jeho nositel v tom ¢i onom oboru opravdu vynika. Proto jsou
podminky slozeni odborek dosti tézké.

1. Smi je zkouSet a udélit pouze instruktor (s vyjimkou
odborky Skolniho prospéchu a tabornika, které udéluje ve-
douci oddilu).

2. Mize je skladat teprve ten junak, ktery prokazal zna-
losti 0 Zivoté novacka a slozil slib.

Odznaky se nosi na pravém rukavu mezi ramenem a loktem
v Fadach pod sebou. Odznak prvni pomoci se nosi nad vSemi
ostatnimi hned pod ramenem. Cerveny kruh, ohranigujici
vlastni odznak, ma vnéjsi primér 24 mm.
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VYCVIK DRUZINY

Druzina sice neni regiment a radce neni kapral, ale je-li
druzina na verejnosti nebo ve vétSim celku, musi umét ukazné-
né vystoupit a radce spravné a energicky velet i dat jasny
a presny rozkaz. Razny povel méni neukdznény houf ve spo-
Ffadany Sik. Tato cvifeni se nazyvaji poradova a cvi¢ime je
pri kazdé prilezitosti. Patfi sem nastupy, obraty a pochody.

1 Postoje

-Pozor!" Paty k sobé&, Spitky od sebe na délku chodidla.
Svalstvo mirné napjato, hlava vzty¢ena, télo mirné dopredu,
prsa vypjata, ruce prFipazeny, prsty semknuty tak, Ze pro-
stfedni prst je na Svu kalhot. Nazyva se stoj spatny.

-Pohov!" Vaha se prenese na levou nohu, prava se uvolni.

2 Obraty

Délaji se na paté té nohy, na kterou stranu se obracime
a na Spicce druhé nohy, jiz se obracime a pak pFisunem do
stoje spatného:

.vpravo (vlevo) v bok!* Obratime se o 90 stupnild na jednu
dobu: Obrat na paté jedné nohy a Spitce nohy, na jejiz stranu
se otafime a prisun druhé nohy do stoje spatného.

,Celem — vzad!" vzdy nalevo, na rédz obrat, na dvé
prisun.

3. Obraty hlavy

PFi vyfizovani a pozdravu i za pochodu.

~vpravo (vlevo) hled!" Hlava se oto¢i hbité v udanou
stranu.

~PFimo hled!" Uvedeme hlavu do pCvodni polohy.
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4. Nastupy

Oslovenim radce, napf. Druzino Tygrd!, uvede se druzina
okamzité do pozoru (v tichosti), kazdy ¢elem k radci. Rozkaz
sam obsahuje: smér, jméno, vedouciho, Gtvar, povel. Napfr.
Smér vysoky strom, bratr Tifita vedouci, v Fad podle velikosti
nastoupit! Povel se vykona poklusem za naprostého ticha: radce
se postavi v &elo, vedouci jundk 5 krok( za nim a ostatni
na predpazeni nebo upazeni za nim.

Utvary fad: radce
5 krokd
vedouci junak
upazeni
Dvojfad: radce
5 krok
vedouci junak
predpazeni
na upazeni
Sevieny fad — na Sitku dlané od sebe.
VyfFizuje se na povel: Napravo (nalevo) vyfidit! a zpét. PFimo
- hled!
vedouci junak

Zastup: radce
predpazeni 5 krokd
Dvojstup: vedouci junak
radce
Trojstup: radce

VyfFizuje se na povel: Zakryt! a Paze zpét!
5. Pochod

Povel k pochodu davame vzdy jen z pozoru. Zni napfr.
takto: Smér strom — pochodem — vchod! Nebo: Vlevo za-
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toCit pochodem — vchod! Béhem pochodu mozno davat podle
potFeby tyto rozkazy: Zkratit krok! PIny krok! Pohov, volno
— zpivat! — Poklus!
Zastavujeme na povel Zastavit — stat! (Raz — dva.)
Poznamka: P¥i veleni je radce vzdy v pozoru. PFi prvnim
povelu se dodava k osloveni: Na mUj povel!

VYZBROJ DRUZINY

Z vlastni zkuSenosti vi§, Ze mnohé véci se ti nezdafily jen
proto, Ze ti schazely nastroje. Sam vi§, Ze Spatnym noZzem
nic nevyrezes. A pamatujes? Sekera Bobrd, ktera byla Spatné
nasazena? PFi prvnim Uderu na kil — jen tak tak a byl by
to odnesl palec Myvala. Bude to nejen chloubou, ale i velikou
vyhodou pfi praci, bude-li mit tva druzina svou vlastni vy-
zbroj. Hled tedy, aby ji tva druzina ziskala co nejdfive. At
ma kazdy podil na tomto Gsili. Budou si pak naradi vazit a
udrzovat je v poradku. A ty je obCas prekontrolujes.

Vhodné vybaveni pro druzinu:
k varent: 2 kotliky,
polni konev,
nadoby na potraviny,
sirky (zajisténé pred vihkem);
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do dilny: pilka,
kladivo,
klesté, \Y;
h¥ebiky, rtzné velikosti,
dlato,
hoblik,
barvy a Stétec;
pro vylet: vlajka druziny,
lékarnicka,
kompas, mapnik,
Sici nacint,
stanova platna nebo stany,
priru¢ni lopatka,
sekera v pouzdre (plumpska),
lanko,
signaliza¢ni vlajky;
sportovni: mic,
luk, Sipy.

Nermut se, 7ze tva druzina nema vSecko hned. | zde se
vyplaci: pomalu a vytrvale.

JAK SVOLAVAME A OZNAMUJEME PODNIKY

1 Domluvime se pfedem na schlizce a pred rozchodem jesté
jednou dlrazné pripomeneme, zvlasté, tomu, kdo rad zapo-
mina. NepfFitomnym sdéleni vzkazeme.

2. Vyvéska byva obycejné oddilova, v niz ma kazda dru-
Zina vyhrazené misto. Ale mQzeme si zfidit i vyvésku druzi-
novou (u radce za oknem apod.). Ozndmeni musime vyvésit
vcas, nékolik dni napfed. Tém, ktefi bydli jinde a k vyvésce
se pravdépodobné nedostanou, oznamime zvlasté.

3. K rychlému svolani druziny je vyborny bleskovy obéz-
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nik. NapiSe jej radce a uvede na konci ¢as a seznam clenil
s adresou v poradi jak za sebou bydli nebo se stykaji, aby
mohl rychle zpravu jeden druhému predat. Kazdy se na obéz-
nik podepiSe, zaznamena ¢as, kdy jej dostal, vypise si dllezité
Udaje a co nejrychleji jej doruci dalSimu, nejblize bydlicimu
¢lenu druziny. Posledni odevzda obéznik radci. Clenové mo-
hou na obéznik pFipojit vazné nebo dllezité poznamky. Je-li
obéznik d0vérny, mozno jej psat morseovskou nebo tajnou
abecedou druZiny.

4. JeSté rychlejsi je Stafetova zprava. Tou posilame spiSe
oddilové zpravy. Podle predem stanoveného planu predavaji
si chlapci zpravu (Gstni nebo pisemnou) tak, Ze jeden ji vzdy
sdéli dalSim dvéma.

5. Tajna skry$ pro ddvérna sdéleni druziny. Smluvime si
néjaké tajné misto, kde ukryvame rlizné zpravy, které si vy-
zvedne chlapec, jemuz jsou urceny. Je samozfejmé, Zze o tom
vSem (tajné pismo, Sifra druziny apod.) musi kazdy zachovat
naprosté tajemstvi.

BODOVANI V DRUZINE

GhcesJi, aby chlapci v tvé druziné méli staly zajem o ¢in-
nost, vypis okamzité zavody jednotlivcl, které budete bodo-
vat. Uvidis, jak dllezitou véci je soutéz.

Podminky bodovani:

— Bodovat bude$ cely rok. Rozdél si jej na 2 obdobi po
4 mésicich (v zari jeSté nejsou druziny ustalené, v ¢ervnu
maji chlapci vice prace ve Skole a s pFipravou na tabor.
Na tdbore jsou zavody zvlastni): podzimni (Fijen az leden),
jarni (Gnor az kvéten).

— Obdobi kon¢i vzdy posledni den 4. mésice.

— Chlapci musi:dobFe anat.bQdovaci.rad..



Dbej, aby body, které mohou ziskat, byly ve spravném
pomeéru.

Tabulku s vysledkem bodovani at maji chlapci stale na
ocich. ,

Mési¢né stav bodovani hlas vedoucimu. Oceni pak tvé
chlapce lépe pfi mezidruzinovych zavodech.

Soutéz musi$ vzdy dokon¢it — vysledky oznamit.

Nastin bodovani:
Musi$ si jej propracovat a doplnit podle podminek a pomérQ

ve své druziné.
Pocita se:
1 schlize, nebo vychazKa......cccooeiviiiciicieciicien, 2 body
2. svéatetni a vicedenni vychazka.......ccccoevuneen. 2—10 bodl
3. zkousky:
a) NOVACKOVSKA....ocoeveeiiiien, 5 bodd
D) S I D o 7 bod0
C) L STUPNE oot 10 bod
d) T STUPNE i 20 bod
4. oddilova pochvala.....ccccoiiiiiiiiiii e 5body
5. druzinova pochvala........cccoveeviieeiiiiccece e, 2 bod
6. VYZNAMNY C N oo 10 bodd
7. dobry SkoIni prospech  ....ccooiiiiiiieece e, 10 bodd
8. samostatna prace pro oddil (druzinu)......cc........... 3—5 bodd
9. hry — ZAVOdY coeeiieee e y2—3  body
Odcita se:
1 pFiSel POzZAB . y2bodu
2. NeoMIUVENA U €@ ST iiiiiiieiiiie e 2 body
3. oddilova vytka ............... ...5 bod@
4. druzinovA VY tKa .....ccccoeviiniiiieeienne 2body
5. Spatny Skolni prospéch................... 10 bodd
6. nedokoncené junacké zkousky bodd

Pamatuj na chlapce, ktefi pFistoupi mezi bodovacimi obdo-
bimi. Pocitej pak prdmér bodd za mésic (popFipadé tyden).
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Odmeéna: Zavodici znovu povzbudis, odménis-li vhodné vitéze,

i zde pékné po junacku:

— verejné uznani prede viemi (besidka, taborak, v oddilovém
Casopise),

— diplom podepsany radcem a vedoucim,

— putovni cena (vlajka apod.),

— néco pro vyzbroj (n0z, pistala, opasek aj.). Lovu zdar!

VLAJKA DRUZINY

Vzpomina$ na rytitské korouhve, které staly na hradé pri
slavnych turnajich a které vedly pana s druzinou do boje?
Vzpominas, jak je vojaci branili a roztrhané na cary prece

vitézné vyrvali z boje ?
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Snad i tva druzina ma svou vlajku, a proto musi$ chlapce
ucit Ucté k této vlajce. | oni si ji musi zamilovat jako vojaci.
To proto, Ze vlajka nebo prapor jsou symbolem cti druZiny,
jeji prace, bojd — i jeji slavy.

Jde-li druzina na vychazku, je v cele vlajka. Na zavodech
se shromazduje druzina u vlajky a zde ¢erpa povzbuzeni.
Na slavnosti jsou to vlajkové skupiny, které davaji naSim
atvar@im svateéni raz.

A nezapomen na cestné misto vlajky pfFi slibu. PFfipomina
vzdy a vSude vznesenost skautskych ideald.

A jesté pro tv0j zapisnik: zapi$ si rozméry. Druzinova
vlajka ma tvar trojuhelnika s gotickymi oblouky, Sifka je
28 cm, vySka 44 cm. Latku si lehce sezene§, ne drahou, radgji
at' se da prakticky hodné vyuzit, barvy svétlejsi, aby vyni-
kala vyzdoba (vySita ¢i namalovana). Obycejné se pouziva
bila, zlutd a zelend. Lemovani at je tmavsi (hnéda, modra,
tmavoSeda). Vyzdoba: na jedné strané vlajky bude symbol
druziny (hlava lisky, kamzika atd.) presné ve stfedu; — na
druhé strané mize byt junacka lilie, popFipadé heslo. Pékné
pUsobi, jsou-li symboly v pFirozenych barvéach.

Oddilova vlajka je obdélnik 90x60 cm, vyzdoba je bohatsi
(lilie, méstsky znak, napisy aj.). | latka bude lepsi.

Vlajku by si chlapci méli zhotovit sami — vZzdyt jsou zrucni.
Jinak ji svéfime div€imu oddilu (vysit). Upevnime ji tkani-
cemi na hdl 2 m dlouhou, jejiz horni konec je pékné zaFiznut
nebo zakoncen kovovou ozdobou. Pamatuj: umisténi vlajky
je vzdy Cestné, v cele Utvaru. Rovnéz funkce praporecnika
a Cestné stréze.

Nema-li tva druzina vlajku, dejte si hned zitra nové heslo:
VzhUru za svou vlajkou! PofFidte si ji co nejdFive!
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TOTEM DRUZINY

Velice rdd vzpomindm na chvile, kdy jsem se jako novacek
seznamoval postupné s junactvim. Zvlasté vSak mi utkvély
v paméti ony okamziky, kdy jsem poprvé vstupoval se zata-
jenym dechem do klubovny.

Nejvice upoutaly mou pozornost véci, které byly oznaco-
vany jako tabu, a kterych se nikdo z chlapcl nedotykal. To
jsou posvatné symboly oddilu a druzin — vykladali mi ochot-
né, kdyz vidéli mé rozpaky — totemy. Uz v davnych dobéach
nasSi predkové, a jeSté dnes indianské kmeny uctivaji své to-
temy, které obycejné znazorfiuji moc a silu kmene, ochranu
jejich boh( apod.
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NaSe junacké totemy symbolizuji vzdy vidé&i heslo oddilu
nebo druziny a jejich cil, mnohdy i jejich historii. Velice se
mi libil oddilovy totem. Byl z kmene lipy krasné vyrezavany
a vypalovany. Znacky vtesané do kmene se Cetly zespodu
a mély asi tento smysl: v lasce, bratrstvi a pili chtéji naSe
tfi druziny z mésta X (znak mésta) zit sv0j junacky Zivot
pod ochranou vysokych lidskych ideall. (Vrchol totemu: sym-
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bol a skautska lilie.) Kolem oddilového totemu staly druzi-
nové totemy. Znacky nebyly u vSech vtesany, nybrz samo-
statné vyrezany (z preklizky) a pFipevnény na hal, nebo na
prkno. Byly rdzné malovany — lesnimi a pFirodnimi barvami.
Znacky jsem neznal, ale chlapci ihned vykladali.

Nékteré znacky byly vzaty z indidnského pisma, jiné vznikly
pri zalesacké praxi. VSechny zdlrazrovaly lasku a spolupréci
¢lend a vyznadné vlastnosti zvifete, které si druzina zvolila
za symbol a ke kterym se snazili vSichni dopracovat.

Je i totem tvé druziny pobidkou viem chlapciim?

OSOBNI TOTEM

Mimo to jsem uZasl nad rdznymi druhy osobnich tote-
mU, které si chlapci vyfezali sami nebo nasli v lese. Byly to
Gasti vétvi, kofenl a pafizk@ v rlznych podobach — napf.:
hlava lisky, psa, had, veverka, sova, ryba atd., kterym dali
jen presnéjsi podobu svym noZzem a Zhavym Zelezem. Pry se
snadno naleznou, jen mit na to ¢ich a umét slidit o¢ima!
A na jednu véc se nesmi nikdy zapomenout: neni-li tv{j totem
ve spojeni s tvym junackym jménem, nema valnou cenu.
Na to mne chlapci zvlast upozorfiovali. Je pry to pro bu-
doucnost, az budu hledat vlastni matohu (samorost).
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DRUZINOVE FUNKCE

Junactvi vychovava k samostatnosti. Chlapci se tak nauci
uz v mladi plnit vSechny své povinnosti a pfFipravuji se, aby
mohli obstat ve vSech Zivotnich zkouSkach. Ponévadz ma dru-
Zina v oddile urcitou samospravu a tvori tak obec v malém,
rozdéli radce (po dohodé s vedoucim) rézné Ukoly schopnym
chlapcim, aby se nemusel sdm o vSechno starat. Hlavni funkce
v druziné jsou tyto: kronikar, pokladnik, zapisovatel, hospo-
dar. Nékteré z téchto funkci mlze radce sdm zastavat nebo
spojit dvé v jedinou (napf. pokladnik a hospodar).
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Kronikar se stara o kroniku. Druzinova kronika nebude tak
obsahla jako oddilova, ale presto musi byt pékna. Postaci
nam silnéjsi sesit v tuhych deskéach s Cistymi listy. Zapisujeme
do ného vSechny podniky a udalosti druziny. Nebudou to
pouze Cisla a holé skuteCnosti, nybrz vtipné psané reportaze,
postfehy apod. Do kroniky si lepime i fotografie, pokud maji
vzali k naSi druziné a nakreslime obrazky z druzinového
Zivota. Kdyz bude kronika pé&kna a zpravy v ni veselé i za-
jimavé, prectete si ji radi i po letech...

Zapisovatel zaznamenava statisticky vSe o udalostech v dru-
zing. Byv4, jim mnohdy radce sam. Mame-li vS8ak v druziné
spolehlivého chlapce, svéfime to jemu. Cely Zivot se pak rysuje
v téchto

druzinovych zadznamech.

Ukazka druzinovych zaznamd:

Strana 6

¢lenové Junécké Datum Bydlisté
druziny jméno narozeni atd.
Jan Kim 19. 1. 53 Lhota
Panek T

Mohou se psat spolu s kronikou, ale Iépe je, kdyZ je vedeme
oddélené. Jsou to tabulky a zpravy, z nichz je na prvy pohled
zfejma préace a vykon druziny. Nalinkujeme si stranky pro
jednotlivé Udaje a pak presné a vytrvale vyplfiujeme.
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Prvni stranky obsahuji v8echny Gdaje o druziné: druzina —
oddil — radce — den a hodina druzinské schlizky — heslo
druziny, pokFik, barva, signal, pisen, vlajka. Na dalSi stranku
se zapisuji jména radcl a podradctl, jak po sobé vedli druzinu.
Pak se zapiSi ¢lenové.druziny a jejich osobni udaje: Jméno —
narozeni — bydlisté — zaméstnani — povolani otce — junacké
jméno a podobné. Na dalsi stranky pfijdou opét jména
chlapcd a sloupec na zaneseni jejich junacké zdatnosti: PFijat
do oddilu, novackovska zkouska, slib, 1., a Il. stupen, Orli
pera, Junacky Fad, odeSel z druziny (kdy a kam) apod.

Déale zaznamenavame vSechny odborné zkousky, ¢estné od-
znaky apod. V druzinovych zaznamech budou i tabulky bo-
dovani a zavod(, seznamy druzinskych podnik( a jiné udaje
ze Zivota druziny. Ze zapisQ dostanete jasny prehled o &in-
nosti a upfimnou odpovéd na otazku:

Je naSe druzina na postupu nebo v Upadku ?

Vydava-li si oddil svlj Casopis, dodava kronikar a zapiso-
vatel zpravy o Zivoté druziny.

O majetek se stara pokladnik s hospodarem. Také tyto
funkce se vétSinou spojuji. Jsou-li oddélené, stara se pokladnik
0 penize a hospodar o inventar.

Ukolem pokladnika je vést druzinskou pokladnu, pFijimat
pFispévky (popfipadé i pokuty nebo dary) a vydavat po do-
hodé s radcem penize na zakoupeni inventare apod. — Za
pokladni knihu vam dobfe poslouzi obycejny seSit, ktery si
nalinkujete asi takto:
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PFijem Vydani Zbyvéa

IS
¢ 2 Véc Poznamka
8 Kés h Ké h Ké h
Prevod 110,60
Latka
18 ¥ nadruz 20,50 90,0  Doklad
1. . ¢. 5
vilajku

Doklady musi mit pokladnik alespori ke kazdému vydani.
(Potvrzeni toho, jemuz jstp penize vydali.)

Hospodar se starda o ostatni majetek druziny (stany, kotlik
apod.), dba o to, aby byl vzdy v poradku. ZapiSe si, komu
véc pajéil a po vraceni prohlédne. MUze byt téZz radcem po-
véren dozorem nad poradkem v klubovné.

Knihovnu si pravidelné zafizuje oddil. Jsou vSak i oddily
ve kterych ma kazda druzina svou knihovnicku. Snad je né-
ktery chlapec z tvé druziny knihovnikem. At se Fidi témito
zasadami:

Do junacké knihovnic¢ky patfi vSechny knihy, které néas
chlapce mohou zajimat: dobrodruzné, poucné, veselé —
a hlavné vSechny knihy z junackého zivota. Jak si zaloZime
knihovni€ku? Neékolik knizek snad uz mate — to bude zaklad.
Dame je pékné do poradku, vyvazeme, zabalime a najdeme
pro né vhodné misto v klubovné nebo u nékterého bratra.
Pak udélame akci, v niz vybidneme chlapce, aby zapuijcili do
druzinové knihovnicky nékteré ze svych knizek. Mnozi budou
jisté tak S$tédri, Zze s dovolenim rodi¢d knihy do druzinové
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knihovnicky daruji. Do zapUjéené knihy se zapie, Ze je ma-
jetkem toho a toho chlapce, knihy darované se ocisluji a opatFi
razitkem. MGzZeme se také obratit s prosbou na vefejnost —
mnohde v rodinach maji knihy po starSich détech — za kazdou
darovanou knihu pak verejné podékujeme. Knihy pQjéujeme
pFi schlizkach vzdy v urgity den a ¢as. Do kazdé knihy vlo-
Zime listek se jménem knihy, na ktery se vZzdy podepiSe ten,
kdo si knihu pUjéuje a prFipoji datum. Listek pak zlstane
v knihovniéce, jako doklad o tom, kdo ma knihu pdjéenu.
Za kazdou knihu vybirame maly poplatek (20 az 50 haléru),
ktery ndm umozni zakoupit ¢as od ¢asu novou knihu.

UKOLY CLENU DRUZINY

V predchazejicim odstavci byly popsany specialni ukoly —
kronikaf™ pokladnik apod. Je vSak tfeba napsat téZz nékolik
slov o Ukolech v8ech ¢lend druziny.

Nejdalezitéjsim Ukolem vSech je prospivat v junackém
duchu; stéle lépe a lépe zit, vZzdy vice a vice umét. VSichni
se musime starat, aby v druziné vladlo opravdové bratrstvi,
aby jeden druhému pomahal, aby jeden druhého branil. Ani
sebelepsi radce nic nedokaze, nebude-li mit v druziné chlapce
dobré vile.

Snahou vsech je mit svij koutek (doupé) v klubovné co
nejhezEi. VSichni musime spolupracovat na vyzdobé i na udr-
Zovani poradku.

Spole¢nym Ukolem vSech je poméahat radci v jeho praci pro
druzinu i cely oddil.

Jen spole¢nou praci — svorné — dosdhneme, Ze bude nase
druzina nejlepsi.
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Obrazem Zivota druziny jsou druZinové zaznamy a kronika.
Také kazdy chlapec vede svou kroniku, denik junacké stezky,
tzv. knihu skutkd.

Kniha skutk( je zapisnik kazdého &lena druziny. Ma tuhé
desky, vice listd a je tak veliky, aby se ve3el do kapsy. Na
nékterou z prvych stranek se podepisi vSichni ¢lenové druziny.
A dale si vypisujeme v3e, ¢emu jsme se naucili na schlizkach,
na vyletech, na tabofe. Nacrtneme si obrazky krajin, opiSeme
pisnicky, prekreslime junacké znacky a ostatni junéackou
praxi. Y Knize skutk( bude obraz celého naseho junackého
Zivota. Poznamenavame tam i denni dobré skutky, jak jsme
zachovavali junacky zakon a jak plnili povinnosti k rodi¢tm,
ke Skole, k bliznimu. Po Case pozname, zda jsme lepSi nebo
horsi.

DOUPE DRUZINY

Jak si je predstavoval radce naSich Kanat?

Posledni oddilovéa rada byla velice hlu¢na. Jednalo se hlavné
0 vyzdobé klubovny — jaky raz ji dat. Néktefi chlapci na-
vrhovali styl namornické kajuty, jini opét indianského wig-
wamu. Zalesdk Rolf prosazoval svlj navrh — udélat totiz
z klubovny zalesacky srub... Kone¢né byl pfFijat navrh Harry-
ho: dat klubovné vlastni junacky raz. Bylo usneseno, Ze kazda
druzina dostane jeden kout, ve kterém si upravi své doupé.

Chci, abyste vSichni pomohli. Bude zalezet mnoho na vasem
umeéni, na vasi vynalézavosti. Proto si do pFisti schiize pfi-
pravite planek vyzdoby.

Pamatujte v3ak na tato pravidla:
— vyzdobit znamena upravit tak, aby to potéSilo o€i i srdce;
— i zde je prostota velmi zdrava véc;
— vyzdobit neznamena zaplacat kazdy cmz2;
— vyzdoba musi byt lehka a z materialu, ktery mame po ruce.
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Aby Kanata méla zdani o véci, jejich radce naznatuje, jak
by si kout asi pFfedstavoval.

Stredem bude radcovo kfeslo, upravené jako veliké hnizdo.
Jeho opéradlo bude tvofFit télo kanéte s rozpjatymi kFidly.
V pozadi nad kfeslem bude totem druziny. Osobni totemy
Kéanat budou po levé strané hnizda — muzeum druZiny
a ukazky Sikovnosti po pravé. Na volné stény zavésime fan-
tastické vytvory z kofent, z kiry, Sisek apod., tak, aby od-
povidaly prostredi, v némz kané Zije. Osobni kFeslo si zhotovi
kazdy sam. Budou v ptlkruhu kolem hnizda.

Jesté o klubovné:

Spokoj se i s chudSi mistnosti. Upravte si ji podle vlastniho
vkusu a budete si klubovny vazit.

Nezapomen na Fad klubovny. Jeji spravce se jiZ postara
o0 jeho splnéni.

Vyborné ti poslouzi i kniha navstév.

V mistnosti nic nezamykej, ke vSemu musi mit chlapci

o v~

pristup. Dobfe poznaji, duvérujes-li jim, €i ne.

ZABAVY DRUZINY

Dobry radce se vénuje plné svym chlapcim. Pozoruje ¢asto
jejich povahy, sklony a zaliby — ovSem pamatuje i na ne-
dostatky. Chci té nyni upozornit na vlastnosti chlapct, kterych
si musi$ hodné vSimat.
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Tvoji kamaradi ve véku 12 az 15 let jsou totiz ovladani
jakymsi loveckym pudem, ktery se vybiji ve sbératelské vasni.
Kluci nevi, co dfiv; pohledy, znamky, motyly, kvétiny aj.
Ovsem jejich touhy jdou nékdy i dale — i pfes VI. bod junac-
kého zakona. Vidél jsem totiz i sbirku ptacich vajicek a hnizd.

Proto musi$ vyuzit této zaliby chlapci — ale jen ve smyslu
nasich junackych zasad. At sbiraji pohledy, znamky, znaky

mést, rostliny, listy stromd aj. — at z nich sestavuji alba
a tabla. Pouziji jich pFi vyzdobé klubovny a pfi oddilovych
vystavach.

Zvlasté vSak jim doporuc, aby lovili dojmy a zalozili si
sbirku fotografii a kreseb z vlastnich toulek v pfirodé. —
Tyto osobni zazitky a vlastni vytvory budou mit jesté vétsi
cenu nez mrtvolky suchych broukd, napichané v krabici.

— Pamatuj i na ¢tenafe. Umozni jim pristup ke kniham.

— Sportovclm pomoz sehnat mi¢. Nebojte se utkat se s druhou
druzinou.

— Jsou-li v tvé druziné turisti, sezefi jim informace, slevu
na draze, umozni jim navstévu pamatnych mist!

Vyuzij sklonl svych chlapcl pro jejich dobro. Pom(zes tak
i druziné.

DRUZINOVY OCHRANCE

Druzinovy totem nam predstavuje zvife, jehoz dobré vlast-
nosti (bystrost, hbitost, obratnost, silu aj.) mame vypéstovat
u ¢lend své druziny.

Ponévadz vSak mame v druziné lidi, nestac¢i tento vzor —
potFebujeme ideal ¢lovéka, jehoZz budeme néasledovat.

Ke zvlastnostem druziny také patfi, Ze si voli svého ochran-
ce — Clovéka, ktery zvitézil ve svém Zzivoté a ktery ukazuje
junakdm jasng, jak jit zivotni stezkou, aby $li dobfe a také
vyhrali. MlzZe to byt vyznatna postava historickd, z knihy
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(Vinnetou, vzor ¢estného jednani a smifujici obétavosti), po-
pripadé osobnost, ztélesnujici vytrvalost v praci (Edison), nebo
lasku k pFirodé a odhalovani jejich tajemstvi apod. (Mendel).
Svatek druzinového ochrance je svatkem druziny, ktery vhod-
né a dUstojné oslavujeme. Tento den koname téz dulezité
podniky druZiny.

DRUZINOVY POKRIK

Vsichni chlapci vyvalovali o¢i, kdyz se druzina Medvéd(
po vychazce za méstem loucila pokFikem:

Hej, hou — hip, hop — hola, hola —
druzina Medvéd( vola:

Mezi nami sila, ,
nepriteli zmar!

Hmm — hmm — hmm — Zdar! Zdar! Zdar!

Mate také takovy pékny pokfik? Nemate-li, vymyslete si
jej co nejdrive.

Musi byt strucény, rdzny a ma vyjadfovat myslenku, o niz
v druziné usilujete a kterou vam predstavuje va$ druzinovy
symbol (a druzinovy ochrance). Vymyslete si jej sami. Po-
kfikem budete zahajovat i konéit schlzku, vychazku, vitat
nové ¢leny nebo hosty.

DRUZINA U VODY

Jaky by to byl letni vylet bez koupani a slunéni. Predstav
si, jak by chlapci velebili radce, kdyby zapomnél v programu
na vodu. — A vzpomen na letni tabor; co krasnych chvil lze

pfi koupani prozit. .
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Usadi$-li se na brehu feky, vol misto, kde se m{ze$ vy-
koupat i slunit, ale i osvézit se ve stinu.

PFi koupani musi$ byt velice opatrny. Malokdy se stane,
Ze jsou vSichni v druziné dobfi plavci. Proto pamatuj vzdy
na zadni vratka a snaz se predejit kazdé nepfijemnosti. Nikdy
nepoustéj druzinu do vody, neni-li s ni alespon jeden velmi
dobry plavec, ktery pfFi plavani i hrach ve vodé dava pozor
na vSechny. Sam téz pozoruj koupajici a bud pFipraven.

Predem misto prozkoumej a pamatuj na tato pravidla:

V zatacce byva feka nejhlubSi u vnéjSiho ohybu. U vnitf-
niho bfehu je obycejné nanos.

Voda proudi nejsilngji vzdy ¢astetné pod hladinou. Hloubka
se da priblizné odhadnout podle viru; prdmér viru predstavuje
oby¢ejné hloubku vody v tomto misté. Strhne-li t& nahodou
vir do své moci, nech se stdhnout az na dno a Sikmym plava-
nim pod vodou hled uniknout z jeho okruhu.

misté. Tam je pravidelné nejmensi hloubka. Je-li feka prudka,
pouzij skautské hole, které se pridrzi ¢tyFi chlapci a tak spo-
lecné snadno zdolaji odpor vin. Chces-li téZ pozorovat ryby
a zivot ve vodé vlbec; divej se na hladinu pokud mozno
Sikmo (alespon pod dhlem 60°). Tak mdze$ ve sledovat a sdm

jsi kryt pred ogima vodnich Zivogich(.

PRAKTICKA PSYCHOLOGIE

Co délat s chlapci rdznych povah

Nejsme vSichni stejné velici ani stejné silni. Ale jeSté vice
nez velikosti a silou se liSime povahami. V druziné se sejdou
chlapci r@iznych sklon@, r@iznych tuzeb. Ukol radce je spojit
vSechny chlapce v druziné v jeden celek, aby se méli mezi
sebou radi, navzajem si pomahali a svorné pracovali. Proto
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je trfeba, aby radce chlapce znal a védél si s nimi rady. Na-
znatim zde nékolika stru¢nymi vétami jednotlivé druhy povah

i to, jak s nimi pracovat. Vycet neni vycerpavajici — vzdyt
kazdy chlapec je svét sam pro sebe — ale uvedu aspon ty
hlavni:

Nejvétsi praci daji radci povahy pfili§ vyhranéné nékterym
smérem. Tézka prace je s chlapcem, ktery se vSemu sméje,
ustaviéné vtipkuje, rusi schfizku apod. Rikame mu ,smisek".
Co s nim? Bratrské napomenuti pomUze jen nékdy, pFisné
pohrizky malo. Davame si na takového chlapce pozor, stranou
s nim vazné a vlidné pohovofime, davame mu vaznéjsi ukoly.
Snazime se ziskat pro ného dobrého pritele.

Opakem je ,snilek".' Chlapec vazny, kterého Casto vidime
zamysSleného, hram se vyhyba, na vychazkach se snazi jit
posledni apod. | kdyz je takovy chlapec pomérné Fidkym
zjevem, prece jen se s nim setkame. Dohlédneme, aby se
zUcastnil vSech zabav a her, hlavné veselych, zaméstname jej
pri vychazkach a nedovolime, aby se Zivota druziny stranil.

V druziné se vam objevi i typ ,atleta", sportovni prima-
dony, ktery se honosi vykony a vétSinou se stavi odmitavé
k junacké praxi. DokdZzeme mu pfi zavodech, Ze sport neni
vSe, naucime jej snaSet porazku a vedeme k opravdovému
Zivotu junaka.

Snad sem mUzZeme pfFifadit i chlapce, ktefi se radi perou
a sebemensi nedorozuméni vyfizuji péstmi. Proti tomu boju-
jeme tim, Ze se touha po boji vybije .v bojovych a zavodivych
hrach. A dojdé-li nékdy v druziné k péstnimu boji, snazime
se 0 to, aby se chlapci ihned usmifili. Uplné tomu asi ne-
zabranime; nepokladam také klukovské souboje za néco tak
Spatného. Nesmi vSak hnév trvat dlouho.

P¥ijdou i chlapci, ktefi vidi v junactvi Zivot na Divokém
zapadé nebo tramping. Presvéd¢ime je, Ze tomu tak-neni.
Hlavné u. nich dohlizime, aby dodrzovali nepsané zakony ju-
nackého Zivota, zalcsactvi a tabomietvi [
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Dosti ¢astym zjevem je chlapec ,hraci¢ka", jehoz ruce musi
ustavi¢né vyvijet néjakou cinnost. Cvi¢ime s nim sebeprfema-
hani, hlavné pfi hrach a plizeni, dohlédneme pfFi rucnich pra-
cich, aby nejen zacal, ale téz vytrval apod.

Mezi junaky jen zfidka, ale Casto mezi vicaty, objevime
chlapce ,plactivého". Vyzaduje vétSi péce a ochrany. Vedeme
jej k state¢nosti, nebojacnosti a samostatnosti.

A co délat s chlapcem hubatym, ktery se jisté také objevi
v nékteré druziné? Je nutno pomalu, ale vytrvale Iéit. Dba-
me, aby nekritizoval ostatni — hlavné neprtbojné — chlapce,
obas mu ukazeme, jak zhoubné plsobi jeho Fedi, v bodovani
mézZeme mirné trestat ztratou bod( za kazdou nemistnou po-
znamku (opatrné!!!) apod.

Mnoho starosti nam prinese chlapec zlostny, tvrdohlavy.
Nejvétsim lékem je laska, odpusténi. Vyuzijeme jeho kladnych
vlastnosti pro praci v druziné a vedeme jej k sebepfemahani.

Roztékanost lIé€ime vychovou k soustfedénosti, Zivost (chla-
pec jako rtut) vhodnym zaméstnanim, pomalost a lhostejnost
(mouchy snézte si mne!) veselosti, GCasti na hrach, dohléd-
nutim nad véasnym splnénim tkold.

Objevime i chlapce, jehoz hlavnim cilem je honba za od-
znaky. Stale by skladal zkousky, odborky, touzi byt radcem
apod. Nékdy chlapec po ziskani hodnosti pracuje dob¥e a uka-
zuje, Ze je hodnosti hoden, jindy je jasné vidét, Ze odznak je
jedinym cilem. Na takové chlapce*pozor!

HLAVNI ZASADY

Toto jsou jen nékteré z mnoha typ( déti, s nimiz se, bratfe,
setkaS. PFijdou vSak chvile, kdy si nebudete se svérenci védét
rady. Pamatuj si:

1. Hlavnim pojitkem druziny je opravdovy junacky duch.
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2. Nedopust, aby jeden druhého urédzel, jeden druhému se
posmival, jeden druhému ublizoval.

3. Mluv c¢astéji se svym vedoucim a duchovnim radcem o po-
vahach chlapct z druziny a upozorni hlavné na ty, se kte-
rymi si nevi$ rady.

PRACE S VLCATY

Jisté je mezi nami nékdo, kdo je radcem naSich nejmensich
od 6 do 11 let —mradcem vi¢at. Proto napiSi nékolik slov
0 praci mezi vicaty.

Spravné volena hra je hlavnim vychovnym prostfedkem
pro vi¢ata, jak po strance télesné, tak i duSevni. VSechny
podniky viéat — schlzky, vylety ¢i tdbor — jsou roz-
vedenou hrou. Nesmime ovSem nikdy prepinat sily svych
svérency.

Détskou hravost uspokojime také ru¢nimi pracemi. PFi nich
se nauci chlapci vynalézavosti a obratnosti, cvi¢i se smysly,
probouzi laska k praci. Vyrabime predméty pro zdbavu i pro
uzitek. Rodi¢e maji jisté radost, kdyz jim jejich vi¢e pFinese
darek, ktery samo vyrobilo.

Mali chlapci jsou velice zvédavi. Trpélivé odpovidame na
v8echny jejich otazky. Ziskame si tak jejich dlvéru a nauéime
je mnoha vécem.

Ze zkuSenosti vime, jak radi napodobujeme své idedly. Ta-
kovy-maly chlapec -nejedna tdmér -nijak jinak, nez jak vidi.
Musime mu davat vzdy dobry pfiklad a ukazovat vSude jen
Cestné, opravdové vzory.

Dulezité misto na schlizkach viéat ma” vypravovani nebo
Cetba. Volime takovou cetbu, ktera chlapce zaujme i vy-
chova. . — - - - - = — -



Ve vitacké vychové zaujimaji dllezité misto i rizné mimo-
rfadné podniky (napf. besidky). (Nékde nazyvaji i schizky
vi¢at besidky.) — Plati-li o vychové junakd, Ze je radce spolu-
tvlircem svéfeného chlapce, plati to tim vice pFi vychové
vicat.

Vychovnou praci mezi viéaty se zabyvaji rlzné prirucky,
v nichz se doctes vice.

Z&kon vlcat
1. VICe se podda vzdy starému viku.
2. VICe se nepodda nikdy samo sobé.

Heslo vicat
Nasi snahou nejlepsi bud' ¢in!

VIcacky slib

Slibuji jednat, jak dovedu nejlépe:

1. abych byl dobrym synkem své vlasti a posluSnym vi¢etem
své smecky;

2. abych kazdy den prokazal nékomu dobry skutek.
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DRUZINOVE PODNIKY A JEJICH VEDENI

Cinnost druziny se déje jednak na pravidelnych, jednak na
zvlastnich druzinovych podnicich a pak v ramci podnik( od-
dilovych. Pravidelné podniky druZziny jsou hlavni podminkou
jejiho zivota a Uspésné prace. Druzina, ktera se schazi jen ¢as
od casu, nikdy poradné nesroste a nebude zdarné pracovat.

R&adce na oddilové radé

Préce pro cely oddil i jednotlivé druziny se pfipravuje na
oddilové radé. Oddilova rada se kona jednou za mésic a vede
ji vedouci oddilu. Sejdou se na ni jednak radcové vSech druzin,
popfipadé i jejich zastupci a jednak oddilové sluzby, tj. po-
kladnik, knihovnik apod. Radce ma v oddilové radé hlavné
tyto Ukoly:

1. Podat referat o stavu a praci druziny za minuly mésic.
Hlaseni si sestavi$ nejlépe podle druzinovych zaznam(. | zde
musi byt radce junacky pravdomluvny. Ono se to pékné chlubi
a vyklada: ,Udélali jsme to a to v druzing..." ale nejblizsi
mezidruzinové zavody ukazi, co z toho byla pravda a co jen
domyslivé chlubeni. K referatu prida radce své pripadné stiz-
nosti a zpravu o naladé v druziné.

2. DalSim Ukolem je pripravit latku a program prace pro
pristi mésic. Obycejné ji vyklada vedouci nebo néktery instruk-
tor. Ukolem radce je davat pozor a na vSechno se poradné
vyptat. Na tom zavisi, jak budou pFisti podniky druziny
vypadat.

3. Radce sé na oddilové radé zGcastni porady a prijima
Ukoly pro druzinu. Nesmi se zbyte¢né vyhybat praci, ale
dfive, nez prevezme néjaky Ukol, musi si rozvazit, zda jej
mUéze jeho druZina presné a Uspésné vykonat.

VSechny vysledky oddilové rady si radce zaznamena, aby
nic nezapomnél.
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Druzinova schizka

Na druzinové schlizce se rozviji hlavni ¢innost druziny.
Kona se pravidelné kazdy tyden v pevné stanoveny den a ho-
dinu, aby kazdy mohl s G¢asti jiz predem pocitat. Nejvhod-
néjsi dny jsou od Uterka do patku. Nejvhodnéjsi doba od
4 do 6 hodin odpoledne. Konec schlizky ne pozdéji nez ve
20 hodin.

Pfiprava programu

Program a Ukoly pro druzinové schlizky dostane radce na
oddilové radé. Ukolem radce je rozdélit si latku na jednotlivé
schlizky a vypracovat prdbéh schiizky, pFipravit vhodné hry,
pisné, ¢teni, rucni prace apod.

Program druzinové schlzky

I. Zahajeni (pfesné, pozdrav, pokFik, pisen atd.).
I1. Junéacky slib, zakon, heslo.
1. Junécka praxe:
a) Zopakovat probrané, doplnit, potvrdit Stezky.
b) Navéazat novou latku — procvicit hrou.
2. Hra klidna — k cvi¢eni smysld, paméti apod.;
3. Beseda: oddilové a druzinové =zalezitosti — cetba,
zpév — nacvik, recitace — planovani — debata apod.
4. Divocejsi hra k vyvrcholeni programu.
V nejlepSim prestat!
I11. Zakonceni: pozor, zopakovat Ukoly pro pfisti podniky,
pisen, pozdrav, pokfik.

Po schiizce je mozné vyFidit soukromé zalezitosti, pUjcovani
knih. Sluzba (asi dva chlapci) zlstane a uklidi klubovnu.
Radce zapise hlaseni o pribéhu schlizky.
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Toto schéma neni tfeba Sablonovité napodobovat. Ukazuje
jen, jak asi mOze vypadat druzinova schilizka, co viechno ma
obsahovat a jakych pravidel je tfeba dbat pfi jejim sestavo-
vani. Hlavni zasady jsou tyto:

1. Schlizka musi byt vzdy zah4jena a zakonéena. Chlapci musi
védét, ze schlizka zadala a Ze je konec volné zabavy.

2. Musi mit pestry program a rychly spad. Stf¥idame teorii
a praxi, vyklad a cviceni, pohyb a klid.

3. Pro vaznéjsi vyklad nebo rozhovor je tfeba druzinu uklidnit

a privést do prislusné nalady. Nejlépe tézsi hrou nebo pisni.
4. Vcelku patfi vzdy tézsi véci na zacatek, leh¢i na konec.

Také nejveselejSi a nejdivocejSi hry a pisné zafazujte ke

konci.

5. Musime dbat Casového rozdéleni, aby nam zbyl na vSe Cas

a schlizka se pfili§ neprotahla.
Bud pFfipraven!

KdyZz ma$ vypracovan program a urcenou latku, musis se
sam pripravit a cely prdbéh promyslit. Tvoji chlapci maji
bystré oci a zjisti-li, Ze si nejsi sam sebou jisty, ztratil jsi
u nich v8echnu autoritu. Poznamenej si vSe, co dilezitého mas
druziné oznamit a pamatuj také na naradi potfebné k vycviku
a hram. Zdar schlizky zavisi z velké ¢asti na tom, jak se na ni
pFipravis. Pamatuj: dobfe pFipravena schlizka je dobry ju-
nacky ¢in.

PRUBEH SCHUZKY A JEJI VEDENI

Pred schlizkou. Jiz pFed schlzkou musi radce pamatovat
na to, aby chlapci z druziny, ktefi pfijdou o néco dfive, méli
co délat. Néktefi se uz nemohou dockat a jiz pllhodiny pred

schlizkou jsou v klubovné. Radce se postara jiz pfedem o za-
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bavu a zaméstnani. V klubovné jsou c¢asopisy ke cténi, od-
dilova kronika, album, hry, napf¥. Sachy, stolni tenis, mlyn,
ov€in apod. Povérime vzdy toho, kdo pFijde prvni, néjakou
praci, tfeba rozdélat ohen, donést drivi atd. Je-li pFed schiizkou
v klubovné dobra nalada, ma radce pri schlizce daleko lehgi
praci. Samoziejmé, Ze kazdy prFichozi pozdravi a je stejné samo-
zfejmé, Ze mu vSichni odpovi. Konefné i radce se snazi prijit
0 néco dFive.

Zahéajeni

Zatiname vzdy presné ve stanoveny Cas a za kazdé Ucasti.
Je to junéacké a chlapci si zvyknou. Zahajeni se déje takovym
zplsobem, aby si chlapci uvédomili, ze konéi volna zabava
a zatinad schlizka. Nejlépe tak, Ze radce svola zapiskanim dru-
Zinu ke schlizce. KdyZz se druzina se$la, veli radce ,,pozor“,
pozdravi jundckym pozdravem a zahdji schiizku: ,Bratfi, za-
hajuji nasi dnesni druzinovou schlizku." Kazda druzina a oddil
ma svlj tradiéni zplsob, kterym zahajuje schiizky: pisni,
znélkou, pokFikem. Tak je schlizka zahajena.

Vedeni schizky

Junacka schlizka neni $kola a musime se vyvarovat vieho,
co by nam Skolu néjak pFipominalo, proto se druzina usadi
kolem stolu nebo do krouzku. Ani radce neni profesor, ale
dobry kamarad. P¥i schlizce nemusi byt pFisné ticho a chlapci
nemusi sedét bez pohnuti. Kazen je ovSem nutna. Kdyz mluvi
jeden, nemluvi druhy, kdyZ se hraje, tak se hraje, kdyz zpiva,
tak vSichni a konecné, kdyz se kfici, tak pofadné (druzinovy
pokFik!).
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Vyklad

Hlavné pfi vykladu nové latky, at uz z junacké ideologie
nebo praxe, musi radce dbat, aby si nehral na ucitele nebo
protivného mravokarce. P¥i schlizce nekdZzeme ani nepredna-
8ime, ale hovofime, hrajeme a zavodime. Timto zpUsobem
musime umét probrat i vyzkouSet vSechnu latku, jak nam ji
uklada junacka stezka. Nikdy nesmime prednaSet nic nauce-
ného nebo dokonce ¢ist z papiru. VSechno hned prakticky
procviéime, nejlépe ve formé hry a zavod(. Probirame-li napr.
uzly, zahrajeme si hned hru muz pres palubu. Cast klubovny
je paluba, ostatni more. Jeden muz sko¢i do more, pocita do
padesati a pak utone, do sedmdesati ho lze jeSté pfivést k Zi-
votu, jinak uz je definitivné mrtev. Ukolem posadky na pa-
lubé je navazat z provazkd, které jsou k dispozici, zachranné
lano, pFipevnit na ného pevnou smyc¢kou tonouciho a zachréanit
ho dfive, nez utone.

Jindy procvicime uzly zavodem: hraci stoji kolem stolu,
ruce za zady, provazky lezi na stole. Na dané znameni vazou
uréity uzel. Kdo je hotov, hodi uzel na stll. K vyzkouseni
uzlovani zavodime o titul ,Krale uzl(". Vazou se vsechny
uzly o zavod, napf. za zady, nad hlavou, se zavazanyma
ofima, jednou rukou. Zavodime v rozvazovani uzld (pro
v8echny stejny uzel na stejném materidlu). Podobné zavodi
i druziny mezi sebou, ktera nejd¥ive svaze provazky urcitym
uzlem v jeden celek. Vypravénim vzbudime zajem o uzlovani
a ukazeme si, pro¢ se udime vazat r0zné uzle. Vypravime
pFibéh o Spagéatkovi, junaku, ktery nosil stale s sebou lanko
a touzil vykonat dobry skutek. AZ jednou, kdyz Sel z tadbora
do vsi, zaslechl volani o pomoc. Na skale nad Fekou se drzel
poslednimi silami ¢lovék, ktery tam spadl pFi navratu z prace.
Co udélal Spagatek jako dobry junak? Ktery uzel uvazal na
konec lana? Jakym odznakem byl vyznamenan? To vSechno
uz dopovi druzina sama.
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Zbyva jesté jeden zplsob, jimZz zdokonalime sv0j vycvik
v uzlovani. Chlapci se nechtéji ucit nic zbyte¢ného, co k ni-
¢emu neni. Proto si ukdZzeme a uvedeme pripady, kdy a jak
uzl@ uzivame. Jundku, ktery umi Sest uzl(, ale neumi pfe-
vazat baliek, nepatfi ani odznak novacka. Neni-li mozno
ihned uzit v praxi, délame a ukazeme aspori na modelu nebo
nakresu.

PFi schlizce mlzZeme vyjit na hFisté, zahrat si néjakou hru
na ulici. Navstivime napf. zamecnickou dilnu a podivame se,
jak se to déla. Podivame se na po$tu a viude, kde mizeme
néco vidét a néfemu se priuCit. Kdyz se slusné dovolime
a budeme se chovat jako junaci, jisté nas nikde nevy-
hodi.

Nékdy si pozveme na schiizku nékterého star$iho junaka,
ktery nam jako instruktor vylozi néco ze svého oboru. Mnoho
uzitecného nas mohou naucit zvlasté tatinkové.

Témito uvedenymi zpUlsoby: hrou, cviéenim, zavodem, vy-
pravénim, praktickym pouzitim, kreslenim a modelovanim,
probirame a také zkouSime v8echny védomosti a dovednosti,
jak se s nimi setkavame na junéacké stezce. Jen Skola dovede
nékdy udélat z uceni muceni. Pro nas jundky v druziné je
kazdé uceni mila zabava, prace hrou.

Zakondéeni

Ke konci schlizky zafazujeme veselé a divoké hry. Je nej-
lépe, kdyz se druzina rozdovadi. Legrace musi byt — a kdyz
je v nejlepsim, prestaneme. Nikdy nehrajeme az do Uplného
omrzeni. Razné zakonc¢ime: zapiskanim, povelem pozor, po-
pripadé nastupem. Pfed rozchodem pFipomeneme jeSté jednou
kratce, na ¢em jsme se pFi schlizce domluvili, co vie se ma
do pFisti schlzky vykonat, a hlavng, kdy se zase pristé sejde-
me. Zakonéime opét v druziné obvyklym zpUsobem: pisni nebo
druzinovym pokfikem. Na zakonéeni mnoho zalezi. Dojem
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z poslednich okamzikd schiizky je nejsilngjsi. V nékterych
druzinach stiskne radce kazdému z druziny levici, jako pfislib,
Ze Se na pristi schiizce zase uvidi.

Po schidzce

Teprve po schlizce vyFizuje radce soukromé zalezitosti svych
chlapct. V klubovné zlstane sluzba (2 az 3 chlapci), aby
uklidila klubovnu. Radce zapiSe hlaseni o prlbéhu schiizky.
Je dUlezité zjistit, do jaké miry jsme dodrzeli program, ktery
jsme si vytkli. Radce o tom pohovofi se svym zastupcem nebo
s jinymi chlapci své druziny. Co bylo na schlizce pékné, jaké
méla nedostatky, na co si dame pFisté pozor a co udélame
Iépe.

Mdze se stat, ze se néktera schlizka nepovede, to se ¢asem
stane kazdému. Hledej poctivé pFiciny, predevSim u sebe
a hlavng, vytrvej! Teprve prekonavanim prekazek dojdeme
Uspéchu. PFisté to napravis, udélas lépe. Pljde to!

A jestlize se ti schlizka povedla, vzdy musi$ byt presvédden,
Ze pristi mize byt jesté lepsi.

Nahradni program

MC0zZe se stat, ze mas pripravenu vychazku a najednou prsi —
nebo péknou schiizku a ona se sejde polovina chlapct. V zad-
ném pripadé nesmime chlapce poslat domd nebo ubit ¢as bez
zabavy. Dobry radce poéita vzdy s riznymi moznostmi a udéla
si program pro vSechny pfipady.

Schiizka s 2—3 chlapci. (Vice se jich z néjakych dvodd
neseslo.)

. Zahajime stejné presné, jako bychom méli celou dru-
Zinu pohromadé. Jundk je veselé mysli a ani takova véc
jej nerozmrzi.
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VI.

VII.

Zahrajeme si:

Velky rybnik — maly rybnik.

Bum! Héadej, koho predstavuji!

Poslouchana.

Co se zménilo v mistnosti.

Kresleni Stafetou.

Skladani roztrhané zpravy (o zavod).

Procvicime z naSich junackych znalosti morseovku —
vzajemnym signalizovanim semafor — ucime se —
(jeden diktuje pismena — ostatni pisi) — piSeme si
psani indianskou abecedou.

Vymyslime tajna pisma.

Projdeme jeSté jednou naSe vychazky na mapé a vzpo-
miname, kde jsme co zazili — cvi¢ime odhad a pre-
méfrujeme.

. Udélame poradek v knihovnicce.

Uklidime — zameteme klubovnu.

Pripravime topeni — takovy dobry skutek nam da
dobrou naladu.

MéFime své télesné schopnosti.

Pretahy jednou — dvéma rukama — na jedné, v podre-
pu, vkleCe, vsedé, vieze.

Vytlagit druhého z kruhu — z klubovny (nesmi se drzet!).
Zdvihani zidle jednou rukou.

Kohouti zapasy.

Obtizné Ukoly: zdvihnout Gsty knihu (hfbetem nahoru)
se zemé bez pokleknuti a pomoci rukou.

Diskuse: Co by se mélo zlepSit v naSi druziné — co
budeme délat v budoucnosti? Jak to vypada u nas
v druziné.Pro¢ mnozi neplni zakon a jaké to ma nasledky ?
Vypravime, co jsme cetli, vidéli v divadle, v kiné.
Zpivame: NejmilejSi pisnicku kazdého z néas a ty, které
mame nejradéji. NemUzeme-li si rychle vzpomenout, tak
nékterou z téchto: Hola, hoSi — Zvérinec.
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VIIl. Zakon¢ime — a slibime si, Ze se zase sejdeme, i kdyby
se nas seslo zase jen tolik.

Kdyz venku prsi: Nékolik namétd pro nedélni besedu

druziny.

I. Je to smila, ale proto junaci nebudou smutni, vZdyt:
Junak je vzdy veselé mysli — proto zahajime veselou
pisni.

Il. Zahrajeme si nékterou z téchto her:
Ukoly — kazdy napise néjaky splnitelny Gkol — pak
si kazdy jeden vytahne a ten vykona.
Zavody: Sachovy turnaj.

I11. Probereme si néco z toho, co jsme chtéli délat na vy-
chéazce.

IV. Diskutujeme.

Ve vlaku, v desti ve stanu, kdyZ se musi nékde dlouho
¢ekat — vzdy musi radce své chlapce zaméstnat a udrzet
v naladeé.

DruZina na vychazce

Hlavni ¢ast junackého vycviku se déje ovSem v prirodé.
Sama druzina se dostane do pf¥irody pfedevSim na druzinovych
vychazkach. Ostatni vypravy jako vylety, putovni a stalé
tabory podnika obycejné cely oddil spolecné.

Ani druzinova vychazka neni jen bezcilné toulani, ale pra-
covni podnik podle ur¢itého, pfedem stanoveného programu.
V poméru k oddilové vychazce je druzinova vychazka —
podobné jako schlizka — nacviéna, zatimco oddilova vychazka
je spise prehlidkou a zhodnocenim prace v druzinach.

Na vychéazce probirame a procvi¢ime prakticky to, co jsme
teoreticky probrali na schlzkach v klubovné. VsSechno opét
ve formé her, zavod( a praktického upotfebeni.
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Program vychazky

Sraz: na vhodném misté, kam maji vSichni pFiblizné stejné
daleko. Pfedem se domluvime, jak se obléci, co vzit s sebou
a rozdélime vyzbroj.

Cesta k cili: jiz po cesté se vénujeme hram a cvi¢eni. Dru-
Zinu musime hned od pocatku nécim upoutat, aby cesta rychle
ubihala a chlapci nezlstavali vzadu. Jdeme bud podle mapy,
po znackach, po stopéach, jindy jde ¢ast druziny vpredu a kryje
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se, ostatni ji sleduji tak, aby nebyli vidéni. Jiné hry, jako
napf. ,blizko a daleko", ,za pokladem", Ize hrat v mnoha
obménach a vymyslet k nim nejrdiznéjsi legendy (vypravéni).
ZGstava-li nékdo stale vzadu, zbyte¢né se s nim nezdrZujeme.
Nenapadné ho prekftime na ,Loudu”, nebo ,Plaza"”, jisté si
da pfristé pozor.

Cil: za cil si volime mista méné navstévovand, vhodna pro
hry i tadborfeni. Objevujeme nova a vracime se na mista obli-
bend. Kazda druzina ma sva zamilovana zéakouti, ktera na-
zyva tajnymi jmény a o kterych ostatni svét nic nevi.

Na misté: odlozime vyzbroj a zbyteCny odév, dbame na
poradek, aby se nam nic neztratilo. Pak cvi¢ime junackou
praxi, jak jsme se s ni seznamili na schizkach. Provadime
télesna cviceni, zavodime, hrajeme rizné hry na misté i polni
bojové hry. Ve chvilkach odpocinku nebo navecer besedujeme
kolem ohnicku, vafime, zpivame, vypravime.

Navrat: na zpateCni cestu vyrazime vzdy v€as, abychom
prisli ve slibenou a programem stanovenou dobu. Nic tak nase
maminky nezlobi jako pozdni navraty. Vyzbroj si sbalime
jeSté pred setménim, abychom nic nezapomnéli. Taboristé
upravime tak, aby nikdo nepoznal, Ze jsme zde byli. To je
povinnost kazdého dobrého tabornika. Po cesté domO bud
opét hrajeme, vypravime, mimo les zpivame. Cesta domU uz
utika rychleji. Pfed odchodem prvniho chlapce (na kraji obce)
vychazku zakon¢ime druzinovym pok¥ikem.

Vychazky podnikame pravidelné po cely rok, téméf za kaz-
dého pocasi, ovSem s pFisluSnym programem a vyzbroji. PFi-
roda je vlastnim domovem jundk( a chlapec, ktery dava
prednost prochazeni po zapraSeném mésté nebo dusnému bio-
grafu, a ktery se v lese neciti doma, neni junakem.
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OSTATNI DRUZINOVE PODNIKY

Kromé druzinovych schlizek a vychazek a kromé Gcasti na
¢innosti oddilu, schazi se druzina, nebo aspon néktefi jeji Cle-
nové ke splnéni zvlastnich dkold. Takovymi zvlastnimi pod-
niky jsou napf. pracovni hodinky vénované ru¢nim pracim,
télocvicné hodiny v télocvicné nebo na hfisti, trénink spor-
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tovnich her &i atletiky. PFirozeng, Ze i mimo tyto schlizky se
schazeji chlapci z druziny ke spoleénym zabavam, toulkam
a i pri nich vzdy pamatuji, Ze jsou junaky. Kazda druZina
ma néjaké své zajmy, jimz se vedle junackého vycviku vénuje.
Shiraji se znamky, modeluji letadla, jind druzina piSe peclivé
svlj denik, pQjéuji se knizky, pofadaji sportovni utkani v ko-
pané, hazené, zpivaji pisné, cvici divadlo. DruZina navstévuje
spole¢né divadla, vystavy, koncerty, muzea, kona spoletné
dobré skutky. V junacké druziné se zije — krasny bratrsky
Zivot junacky, nechodi se tam jen na chvilku, néco okouknout
a odposlouchat.

A je to radce, ktery vede své chlapce k tomuto radostnému
Zivotu, na ktery nikdy nezapomenou.

ROK PRACE V DRUZINE

Podzim — zima — jaro — léto, tak se stale stfidaji v kolo-
béhu roku a kazdé z téchto rocnich obdobi pFindsi junakdim
novou praci a nové zabavy.

Podzim: S novym Skolnim rokem zac¢ina i nova prace dru-
Ziny. Néktefi bratfi mozna odesli za zaméstnanim nebo jako
radcové do jinych druzin. Je tfeba pribrat novacky a doplnit
na plny stav. Dame se s novou chuti do prace. Jisté podnik-
neme jeSté nékolik celodennich vyprav, je zvlast prihodna doba
pro vylety na kolech a del§i pochody. Trénujeme na oddilové
podzimni zavody, hrajeme polni a bojové hry, pozorujeme
podzim v pFirodé. Shanime dfivi na zimu a pFipravujeme klu-
bovnu k zimnimu pFebyvani. Pracujeme na jejim zafizeni
a vyzdob&. — Oslavime s oddilem zahajeni Skolniho roku, 28.
Fijen. Poustime draky — modely letadel a na vychazkach
peceme brambory. O dusSickach navstivime hrbitov, postarame
se 0 vyzdobu hrobu padlych hrdin@ a jinych, vynikajicich
osob obce. V blaté stopujeme, v mlze cvi¢ime orientaci.
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Zima: Mikulads, advent a vanocni svatky nam poskytnou
spoustu pfrilezitosti k praci. Nastéhujeme se do klubovny a ke
kamn@m. MikulaSe oslavime oddilovou besidkou, pFipravujeme
darky na vanoce, cvi¢ime koledy, tajnou ¢innosti chystame
darek pro oddil (nezapomeneme ani na vedouciho) a pFipra-
vujeme program na vanocni besidku pod vanocnim stromkem
v klubovné. Svatky potom oslavime nejlépe spole€nym dobrym
skutkem a jisté ani junaci mezi sebou v druziné si nezapomenou
pripravit néjaké vzajemné prekvapeni. Radost junaka o va-
nocich nezavisi tolik na tom, kolik toho dostal, jako spise
kolik dobrého vykonal. Snih a led nam poskytnou prilezitost
k zabavé i pouceni. Také vychazky na snéhu jsou krasné:
ucime se stopovat, sledujeme a zakreslujeme stopy lidi i zvére,
odhadujeme stari a usuzujeme, co vSe se asi na snéhu udalo.
Sankujeme, lyZujeme, podnikame polarni vypravy, stavime
snéhové chySe, hrady, s ostatnimi druzinami svadime bitvy
v koulovani. V klubovné se po schiizkach sesedneme pfi Cerné
hodince kolem kamen, vypravime, planujeme a cviime na
junackou besidku a na jaro.

Jaro: Jakmile zmizi snih, otvira pfiroda svoji naru¢ a zve
nas k obdivovani vsech téch zazrakd, které jaro vykouzlilo.
Zaznamenavame vSe, co se déje v prirodé. Chodime Ccastgji
ven, hodné se pohybujeme, hrajeme polni hry, na velikonoce
se vypravime na delSi vylet, na letnice podnikneme vypravu
s prenocovanim. PFipravujeme se na jarni zavody. Peclivé se
pripravime na tabor, dbame na kazen v druziné. Neukaznéna
druzina, takovd na kterou nelze spolehnout, je na tabore
nemozna.

Na spani pod stany si zvykame otuzovanim, spime pod
leh¢i prikryvkou, pFi otevieném okné, omyvame se studenou
vodou a cvi¢ime denné ranni ¢tvrthodinku.

Léto je vyvrcholenim junacké prace. O Zivoté na tabore se
zminujeme jinde. Zde spiSe nékolik rad pro druziny, které se
uz z tabora vratily, nebo na tabor z néjakych ddvodd ne-
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mohly. NepfFeruSujeme v zZadném pripadé cinnost: chodime se
spolecné koupat, podnikdme vylety ze soboty na nedéli s pre-
nocovanim venku, navstévujeme junacké tabory v blizkosti
a vS§imame si vSeho, co by ndm mohlo byt uzitecné. Cestujeme
péSky i na kole, navstévujeme pamatky nasi vlasti. | takové
prazdniny, proZité v kruhu druziny, budou krasné.

HRY

Radce a hry

Bratre, je velice nutné poznat vychovnou cenu her, abys
je nepokladal za ztraceny €as. Sdm jsi snad jiz poznal, Ze jsou
nesmirné cennou pomdéckou v junacké vychové. PFi hie se
chlapec pIné projevi. PoznadS jeho nelstupnost, nedbalost
a sklon k pohodli. Néktery opét podvadi a tak nahrazuje
nedostatek bystrosti ¢&i dOvtipu. A pravé zde je tvoje
misto.

Vzdy s chlapci hraje§ a pozorujeS povahové nedostatky.
Nebude$ v8ak jen napominat, to bys nedoSel k pravému cili —
ale pom0ze$, aby se chlapec postupné zbavoval $patnych na-
vyk{ a nezpUsobd.

Hra ti da téZ mnoho zkuSenosti pro zZivot. Poznas, Ze vétsi
¢ast boji prodéla Clovék bez bolesti ve svém détsvi. Neza-
plati-li to kluk modFinami, boulemi a rozbitymi koleny, plati
obycejné v dospélém véku mnohem dréaze.

Chlapec a hry

Pro ngj je hra hlavni a podstatnou ¢innosti — celodennim
zaméstnanim. Starost, zkouSky, prace — pro néj neexistuji.
Ale svét jeho sn(, vysnéna Fise, kde on je vladcem, ta plné

zaméstnava jeho. myslenky, jeho. vali, prsty, paze, vsechny
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jeho schopnosti. Roznécuje jeho vrozenou horlivost. V této
FiSi je kluk Robinsonem, v ni je hrdinou; v ni organizuje
bitvu, vede vojsko, spousti kFiznik a ponorku na more. Ve hre
roste, vychovava se, vyviji vzdy nejvétsi Gsili a uplatiuje silu
své osobnosti.

Vychovatelé a hry

I ty bude$ €asto se svou druzinou hrat. Nejen, abys vyplnil
Cas — ale abys chlapce osvézil, upoutal jejich pozornost, poucil
i pobavil. Pamatuj, Ze chlapci jsou bystfi a miluji zménu.
Neupouta$ je na dlouho k jedné véci, at uz je to skautska
praxe nebo hra. Vhodné stfidej druh zabavy!

Jak povede$S hry?
Rid se timto desaterem:
. Hru si dobfFe priprav, vysvétli pravidla.
. Vol hru podle mista, podle doby, podle schopnosti hragd.

1

2

3. Vhodné ji stfidej. Nehraj do unavy.
4. Hraji vSichni — druZstva stejné silna.
5

. Pozor na bezpetnost. At se chlapci nerozdovadi. Pozor
na odeév.

PFed hrou si ziskej ndladu — za¢ni hrat rychle a plné.
M&j pFi hie prehled.

Chyby vytykej rozumné, mirné, pomahe;j.

. 'V nejlepSim prestan. Vyvod nauceni ze hry.

10. Netrp posmivani. Slava vitézi, Cest porazenym.
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Jak zafadi$§ hry do programu?

Dobry radce kona pravidelné tydné druzinovou schiizi. Na ni
nejvice vyuzije hry. M0Zze ji umistit rlzné — podle potfeby.
stfed programu, aby se chlapci po teoretickém vykladu osvé-
zili a dali s chuti do nové prace. (Nesméji se rozdovadét,
abys je opét dostal dohromady.) Druhou hru vzdy na za-
konéeni. At je rusna, veseld, vyvrcholenim schiize. Posledni
dojem ze schlize musi byt nejsilnéjsi, aby si chlapci odnesli
co nejlepsi vzpominku a na prFisti schiizku opét prisli.

Hry vol tak, aby jedna procvicila schopnosti a znalosti na
schlizi pravé probirané, druha at je vesela a pobavi.

P¥i besidce ¢i slavnosti druziny (oddilu) hraj vzdy veselé
hry, abys udrzoval slavnostni naladu a vyhnul se jednotvar-
nému poradu.

PFi taborovém ohni hraj zfidka — jen v nutnyoh pFipadech,
hry veselejsi (at’ se bavi i divaci).

Na vyleté a vychazce hrajeme vzdy cestou (ve vlaku)
i u cile. Cesta lépe ubiha a chlapci nemaji ¢as na hlouposti
a skotaciny.

Hry v mistnosti

Jsou malo pohybové, ponévadZ je malo mista. Obycejné jen
kolem stolu. Zato v8ak vyzaduji rychlosti a télesné dovednosti.
Veétsinou hrajeme hry, které nevyzaduji vibec pohybu. Ome-
zuji se jen na cinnost duSevni. Jsou to hlavné hry slovni
(slovni h¥icky), cvicici pamét, soudnost, bystrost, pohotovost
(rychlé odpovédi) a smysly.

1. Rebelant

VSichni hréagi sedi v urcité poloze, kterou si po odchodu
jednoho hréace domluvi. Jen jeden ma polohu jinou, je rebe-
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lantem. Hréag, ktery byl venku, ma za ukol tohoto rebelanta
najit. Napf.: vSichni maji hlavu podepfenu obéma rukama,
jen on jednou: nebo vSichni maji ruce v kapsach u kalhot,
on u kabatu. Rozdil mlze byt dosti nenapadny, napf. jeden
si oblékne svrchnik, ostatni se bavi u stolu.

2. Kimova hra (tu znas)
3. Betonova hra (tu také znas)
4. Bum

Hraci v kruhu pocitaji do tisice. Misto nékterého ¢isla a jeho
nasobkl, musi hra¢, na néhoz padne, Fici ,oboum* misto 6, 12,
18 atd. hrajeme-li s ¢islem 6. Kdo se prerekne, vypadne ze hry
(da popripadé zastavu).

5. Pie — bum

Podobné jako bum hrajeme i tuto hru. Zvolime v8ak dvé
Cislice. Misto jedné Fikame ,,bum®, misto druhé ,pic“. NapfF.
(5 a 7). Misto 55 fikame ,pic pic', misto 57 ,pic bum*, misto
77 Fikame ,bum bum*® a ¢isla od 50 do 59 vzdy pic a 70 az
79 — bum mimo svrchu uvedené sestavy. Jinak vse jako
pri — bum.

6. Moje lodjede do Indie

VSichni sedi v kruhu. Prvni fekne moje lod jede do Indie
a veze dva pytle kavy. Druhy opakuje a pFidava: jednoho
loupeznika. Treti opakuje celé a pridava dalsi aZz posledni
nedovede celé opakovat, dava zastavu a hra zacina znova.

7. Prestfihni provaz

Hradi opatfenému nlzkami zavaZzeme oi a ten ma pre-
stFihnout provaz. NGzkami smi pohybovat jen ve sméru vodo-

rovném, visi-li provaz ze stropu, nebo svislém, je-li provaz
napjat vodorovné.
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Hry venku

Vzdy pohybové. Cvici bystrost, télesnou pohotovost, sou-
stfedéni, hbitost, vytrvalost. Jsou prFipravou k branné vy-
chové. Vyhoda je, Ze mlze hrat vétsi pocet hracd.

Obycejné jsou to hry zavodivé: Stoji proti sobé dvé i vice
druzstev. Dbej, aby chlapci hréali ¢estné a poctivé. Dbej na
prisné dodrzeni pravidel, ktera jsi vysvétlil. Zde nejvice zalezi
na souhfe, na spolupraci. Ne jednotlivec, ale vSichni se snazi
0 vitézstvi!

Zavodivé hry nauci chlapce Cestnosti, nesobeckosti, ohledu
na druhé a na celek.

1. Zavody slepcl

Hraci se zavazanyma ogima zavodi v chzi na uréitou vzda-
lenost. PFitom vSak dej pozor na terén a bezpeénost hracd.

2. Pochod dlouhant

Hraci se snazi prejit vymezenou vzdalenost co nejmensim
poétem krokd.

3. Plazi

Hraci lezi v urcitém rozestupu v Fadé, ¢elem k cili. Na dané
znameni se plizi vpred, opirajice se o predlokti a Spicky nohou.
Zména hry: tyz zavod v plizeni, ale napf. vleZze na zadech
(predlokti a paty).

4. Svazané nohy

Hraci si svazi nohy v fadé nad kotniky. Na dané znamem
se snazi dosédhnout cile.

5. Duchové
Zavodi se ve dvou druzstvech. Hréaci jsou ve dvou fadach
ve vzdalenosti 20 az 30 krokd. Hraci v prvni fadé stoji roz-
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kroceni tak, aby se dotykali vzdy sousedé chodidly, s rukama
pfipazenyma a o€i zavazané. Hraci v druhé fadé — duchové —
se snazi nepozorované prolézt mezi rozkrotenyma nohama,
nebo projit mezi hréaci prvni fady. Dotkne-li se nékdo z prvni
fady ,ducha”, je duch ze hry vyfazen. Duchové nemaji o€i
zavazany a vitézi, projde-li polovina duchl prvni fadou, jinak
vitézi druzi.

6. Hry s mi¢em jisté znas v nejriznéjsich obménach.

7. Honicky (i k cili), Stafety apod. bude$ hrat téZ co nej-
Castéji.

Polni hry

MUGizes je hrat v prFirodé i ve mésté. Ve vybéru hry se budes
opét Fidit poétem hracd a vhodnosti terénu. Chces-li mit za-
ruc¢eny Uspéch, pamatuj na pripravu a dobrou organizaci hry:
— prozkoumej terén,

— priprav si vSe potfebné (pravidla, rozkazy, naradi aj.),
- pout soudce (domluv s nimi signaly, ¢as aj.),
hrac¢lm vysvétli: pravidla a Ucel hry, ukaz misto, kde hra
zacne a kde skonci,
— pamatuj na bezpecnostni opatFeni,
— po h¥e spravné zhodnot jednotlivce i celek.
Jednotliva druzstva:
— musi mit plan bitvy,
— rozdéli si presné funkce (hlidka, uto¢nik),
— udrzuji spojeni mezi jednotlivci (morse pazemi, semafor).
Hraji-li se hry bojové, zafid jesté:
— znatelné odliseni druzstev (rlznobarevné $atky, pasky),
— vysvétli presné, jak se zajima nepfritel,
— upozorni na maskovani (pomoci vétvi, chvoje, kvétin aj.).
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Polni hry

Rozdélujeme je na pozorovaci, kryci, stoparské a orientacni.
1. Blizko a daleko

(Pozorovani cestou.) Béhem cesty dej chlapclim ukoly po-
zorovat a zapisovat: létajici racky, cyklisty, pana s vousem,
dravce v letu aj., sebrat: 5 druhl listll, kvétin aj. — Obodu;j!

2. Plizeni ke zvéri

Vedouci stoji na vyvySeném misté, kde je dobry rozhled.
Kolem ného je krajina vyhodna pro kryti (podrost, skaly).
Ostatni hréaci se rozejdou na povel na vzdalenost asi 100 m.
Maji Ukol pFiplizit se k nému — ov8em, nesméji byt zpozoro-
vani. Vedouci si pise jména vidénych chlapct. Vitézi ten, kdo
byl pFi skonéeni hry nejblize a nebyl spatren.

3. Honba za pokladem

Pokladem je jakykoliv predmét. Vedouci jej ukryje na vhod-
né misto, vzdalené 3—8 km. Chlapci jdou jednotlivé, po dvou
i ve skupinach, popfipadé vyjdou v urcitych ¢asovych inter-
valech a hraji o zavod. Klicem k patrani je navod, ktery
vedouci sdéli vSem, napf.: ,Jdéte z mésta silnici, vedouci
k jihu podél pravého brehu Feky. Za 20 minut pf¥ijdete k pfFi-
vozu, odkud uvidite na protéjSim brfehu strom, pod nimz je
dopis s dalSimi pokyny." Chlapci najdou dopis, opiSi si jej,
daji jej na dFivéjsi misto a jdou podle pokynd. V dal$im
pokynu je napf.. ,Jdéte dale podle znacek." PopfFipadé je
nékde ukryt dalSi plan cesty atd. Hraje-li se o zavod, kazdy,
kdo poklad najde, zapamatuje si jeho umisténi; zjisti as, kdy
k nému dobéhl a patra dale, zda jsou na blizku jini zavodnici,
ktefi poklad jeSté nemaji. — PFi zavodéni druzin stanovime
rlizné cesty a pokyny k témuz cili.
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4. Vyzvédacovi posli

Vedouci (jeden vyzvédac) napiSe dllezitou zpravu o néjaké
udalosti nebo bojové operaci — asi 25 vét. Je to telegram,
ktery maji vyzvédaci (jeho strana) prinést svému spojenci
stfezenym Uzemim na vzdalenost asi 1—1% km. Krajina je
obsazena protivnikem (dvojnasob silnym). Proto vyzvédac
sdéli kazdému z posld jen nékolik vét, ne za sebou jdoucich,
az celou depesi vycerpa. Vysila je po jednom. Koho protivnik
zajme (dotykem), musi jim sdélit pfesné svou zpravu. Ktera
strana sestavi telegram UplIngjsi, vyhrava. — Nepratelé ne-
sméji na vzdalenost 200 m k vyzvédaci ani jeho spojenci.
Tam jsou jiz poslové bezpecni. Vymez pFesné tyto mety.

P¥eji ti, bratfe, abys pochopil vyznam her. Byl bych velice
rad, kdyby hry vnesly do tvé druziny hodné radosti, kterou
by si chlapci odnaseli ze schiize do prace i do mravni vychovy.

DRUZINA NA TABORE

Téabor je vrcholem druzinové i oddilové Cinnosti. Na néj se
pripravujeme ,a téSime cely rok. Kdo by se netésil na ty krasné
dny prozivané uprostred lesl, u vody. Spani pod stanem, va-
feni, notni hlidky — kolik kouzla, radosti a Stésti kazdy
taborovy den poskytne.

Ale jsou i tabory, kde nepozna$ radost, kde se neciti§ spo-
kojen. Uz bys byl nejradéji opét doma. Poznal jsem takové
taborfeni — a chci ti nyni poradit, jak bude$ pracovat se svou
druzinou, abys ji pro tadbor vychoval.

Téabor je vazna véc. Chlapci maji zit 3—4 nedéle sami,
pripravit si obydli, jidlo, vSe si sami sehnat, pracovat jeden
pro druhého, poméhat si, vychovavat se navzajem. Rikam —
sami — tedy bez pomoci rodi¢d a bez uditeld.

Nelekej se toho! Jde to — a jak dobfe. Ale musi$ je na
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jejich ukoly pfipravovat. — Jak a kdy? PfedevSim je nutna
pFiprava mravni. Bude$ ji délat cely rok — na schlizkach
i na vychazkach. Spociva v tom, Ze tvoji chlapci budou ukaz-
néni, Ze budou mit junackého ducha, junacké sebevédomi.
Budou se Fidit ve svém jednani junackym zakonem. Sam
poznadS na vychazkach jak se chova jeden k druhému, zda
umi Zit ve spole€nosti ostatnich. Na tabore plati ,jeden za
v8echny a vSichni za jednoho". Nesmi byt mezi nimi zadny
mazanek, Zzadny mamin¢in mazlicek. Jak by se pak mohl
postavit na hlidku a stfezit tabor? Jak bys mohl postavit
kluka ke kotli, kdyZ by se ti nad nim rozbrecel? A coz Skra-
bani brambor a jiné prace... Na tabofe m{ze$ potiebovat jen
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ty chlapce, ktefi se uméji pro druhé obétovat, druhym se
prizpUsobit.

Néjaky ¢as pred taborem upozorni chlapce na moznost skla-
dani odborek. Na tabofe si mohou slozit zaleséka, 3 orli pera,
kuchare, plavce, stopare, botanika aj. PFipravi se na né.

Je-li v tvé druziné nékdo, komu nemohou rodice zaplatit
cely tabor, udélejte s ostatnimi sbirku mezi sebou nebo mezi
rodiCi a prateli. Kazdy rad tabori. Budete mit vSichni z dobré-
ho skutku radost.

TECHNICKA PRIPRAVA

Ruéni prace, které konate na schlzich i mimo né po cely
rok, stavby stanl, ohnist, mistkd aj. na vychazkach a vy-
letech jsou zarukou, Ze i na tabore si budou chlapci pFi budo-
vani tabora védét rady. Upozorni je jen, at si opravi a doplni
véci nutné pro tabor (nlz, salek, Sici potfeby, pokryvky, batoh,
mapu, Cetbu, hudebni nastroje a jiné).

Sam se postara$, aby druzinové naradi bylo v dobrém po-
Ffadku, doplnéno a dopraveno na misto. Ale dobré naradi by
ti nic nepomohlo, kdybys nechal doma dobrou naladu, pres-
nost, poradek a chut do prace. Nezapomen je! Pravé na tabore
musi$ byt druziné prikladem.

JVA TABORE

Pro vlastni tabor si pamatuj: Jde zde o zdatnost tvou a tvé
druziny. Zde se musi$ osvéd¢it jako dobry stratég. Nemysli,
Ze Ukol je splnén tim, ze je rychle vykonan. Zalezi také na
tom, jak je vykonan. Proto vzdy dvakrat mér, jednou feZ!
S kazdou praci je to jako s hrou. Honbu za pokladem ne-
vyhraji atleti bézici rekordem celou trat, ale ti, ktefi najdou

69



pokyny, rozlusti je a Fidi se jimi. Nemusi ani pFibéhnout
prvni.

VaSe druzina bude konat vS8e junacky. Takovy bude jeji
postoj k préci i k ostatnim druzindm. Vzdy cestné. Nechtéjte
ostatni v praci i pfi hrach predhonit podvodem, Isti, ale pfi-
¢inlivosti a poctivou snahou kazdého jednotlivce.

Abyste se mohli pfFipravit, chci vam kratce Fici, jaké jsou
Ukoly sluzebni druziny. Pravé pri sluzbé ukéazete, co umite,
ponévadZ na vas spociva zdar celého dne a spokojenost ostat-
nich druzin.

V KUCHYNI

Rano: posledni hlidka t& vzbudi o pll hodiny dfive — a jesté
3 chlapce z tvé druziny. 2 posleS pro mléko, s tfetim rozdélas
ohen a pripravi$ snidani. 4 stacite — ostatni z druziny délaji
vSe s ostatnimi.

Po snidani — uZ s celou druzinou: umyjete nadobi a hned
se pripravite na vareni obéda. 2 vari, tfeti jim pomaha (pfFi-
klada, chodi pro vodu aj.). 2—3 jdou nakoupit, vyFidi vse
potfebné ve vsi, odvezou a prFivezou poStu. (Ne ti, ktefi byli
pro mléko! StFidej!)

V 10 hodin pFipravi sluzba u kuchyné presnidavku.

PFi obédé: druzina pripravi vSe v jidelné, rozdava jidlo.
(Sami jite posledni, pak mate odpodinek o ptl hodiny delsi!)

Odpoledne: v 16.30 pfipravite svafinu a zUCastnite se nor-
malniho programu — pokud to ovSem nevadi vykonu sluzby.

Veder: k pripravé vetefe si vezmi jen tolik chlapct, kolik
jich nutné potfebuje$ (3—4). Ostatni at' pokracuji v progra-
mu. PFi veCeFi konate tutéz praci jako pri obédé.

Po vecefi: v kuchyni vSe co nejlépe uklidite, ulozite na své
misto (nadoby, zasoby aj.), abyste ji mohli pfedat nasledujici
sluzbé.
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OSTATNI SLUZBY

— Obstara i balikovou poStu a v8echny zaleZitosti ve vesnici.

— P¥ipravi dfevo a pochodné pro taborak.

— Stara se o uklid a poradek v tabore.

— P¥i deSti uzavre zasobdk a postard se, aby vSechny véci
byly v suchu (i soukromé). Dbéa, aby nikam nezatékalo,
je-li tfeba, ucini potfebna opatreni (okopy, stéhovani, prvni
pomoc).

HLIDKY

Denni hlidka: jeden junak v plném kroji. Je cely den v ta-
bofe. Musi-li se vzdalit, pfeda sluzbu jinému. Ujima se hostl
a provede je po tabofe. Dba o Cistotu a uklid. PFi zméné
pocasi zapne stany, ulozi v8e na misto — nic nesmi zUstat
venku. Vzdy upozorni vedouciho na navstévu i na mimoradné
véci v tabore a okoli.

Ale i hlidka pracuje se svou druzinou. Musis$ ji dat takovou
préaci, aby od ni mohla odb&hnout, je-li tfeba. Na tobé také
zalezi, aby se nevyhybala préaci. Nemusi stat u brany pravé
tehdy, kdyZ se myje nadobi. Dbej na to!
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Noéni hlidka: je na kazdém tabofe nutna. Nejen z d@vodU
bezpecnostnich, ale i vychovnych. Na kazdého chlapce mocné
plsobi noéni klid, velebnost a krasa hvézdného nebe, paprsek
meésice osvétlujici pobihajici laf. To vSe ho nuti k pfemysleni
0 Ucelnosti vesmiru, a o smyslu vseho.

Hlida se od vecerky do budicku (22.00 hod. aZz 6 hodin
rano). Doba hlidky se Fidi poétem ¢lenl druziny: 1 az 1% ho-
diny. Bude-li vas osm, hlida kazdy hodinu, bude-li vas jen
Sest, tedy kazdy 80 minut. Nestadi-li pocet hlidajicich, mazes
prodlouzit prvni a posledni hlidku. Vzdy at hlida jeden. Samo-
zfejmé je, ze se sam nebude$ vylucovat, Ze nebude$ jen svou
druzinu kontrolovat, ale bude-li treba, prevezme$ i tu nej-
t878i sluzbu (mezi 1.—3. hodinou rano).

Co déla hlidka: prvni hlidka dba, aby byl klid ve stanech
(nemluvit, nesvitit) a prehlédne — je-li vSe v tabofe v po-
Fadku. Stany musi byt zapnuty a naradi uklizeno. Nikde se
nesmi nic povalovat.

Hlidka alespon chvilemi obchéazi tabor. Pozoruje-li néco po-
dezfelého, zbytecné se neplasSi, zachova rozvahu a nedési
vedouciho — nikdy ne ostatni chlapce.

Je-li destivé pocasi, je na misté krytém pred deStém, odkud
ma prehled po tabore. Nikdy nesedi ve stanu. Je-li na tabore
nemocny, oSetfi ho. Pozoruje jeho stav a dba, aby se nemoc
nezhorsila.

Stridani hlidek: po uplynuti sluzby vzbudi hlidka tiSe na-
sledujiciho. D& pFitom pozor, aby nevzbudila souseda. Pak
¢eka u stanu, dokud jeho nastupce nevyjde ustrojen. S nim
pak obejde jednou tabor, upozorni ho na zajimavosti a preda
mu hodinky s piStalkou. Pak se v tichosti uloZi ke spanku.

Vhodné zaméstnani pfi hlidce: aby chlapci zahnali spanek
a chlad, musi se nékolikrat projit kolem tabora. Protahnou
se pfitom a prokouknou. Jiz tim nabudou zajmu o své okoli.
Upozorni chlapce, Ze pravé tyto chvile jsou nejvzacnéjsi pro
pozorovani. S mapou hvézdné oblohy v ruce mohou sledovat
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postaveni hvézd a jejich pohyby. — Naslouchaji piskani vlaku
v dali, hréeni auta — a odhaduji jejich vzdalenosti. Naslou-
chaji hlasu zvifat a ptactva, premysleji o prlbéhu minulého
dne a délaji si plany do budoucna. — Zkuste to. Poznate,
7e drive tak obavana hlidka stane se vam chvilkou pFijemné
samoty a budete litovat, Ze tak rychle ubéhla.

Tresty na tabore

Mdze se ti stat, ze bude$ muset nékoho z druziny potrestat.
At je to vzdy v bratrském duchu; at se nikdy trestany neciti
ponizen. Povzbuzujici domluva, ztrata vlajky pile nebo vlajky
Cistoty (nékdy i miska vody za rukav) ucinkuji vice, nez mensi
pridél jidla nebo napomenuti prede vSemi.

Rekl jsem ti, bratfe, co asi bude$ se svou druzinou nejvice
potfebovat. Dobfe se s ni pfipravuj a na tabore bud dobrym
kamaradem a pomocnikem chlapcl i vedouciho. PFi viem
prvni, nejlepsi, nejpofadnéjsi. Pak na tebe budou pySni tvoji
chlapci i tv0j vedouci. Sam pak bude$ mit nejvétsi radost.

UKAZKA STOPARSKE VYCHAZKY

Medvédi jdou na stopaFskou vychazku!

Hned za méstem radce Balu rozdéluje druzinu do zale-
sackého Otvaru. Napred jdou dva rozvédCici, ktefi maji
za Ukol zkoumat cestu v terénu a upozorfiovat druzinu, ktera
jde za nimi opodal na zajimavé a pozoruhodné véci. UzZivaji
smluvenych znacek a znameni nebo signalizovani — v pfFirodé
se nekfici, zvlasté ne v lese! Jenom kdyz jdeme tiSe a klidné,
porozumime hovoru lesa a uvidime spoustu véci, které oby-
¢ejni lidé nevidi.
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| ostatni druZina je rozdélena na skupinky po dvou. Pak
nejvic uvidime a nezni¢ime si stopy, které sledujeme. Na-
ucime se poznavat ptaky podle zpévu, pozname i jina placha
zvirata.

Takové vypravy podnikali Medvédi Castgji, zejména na pod-
zim, v zimé a z jara. To jsou nejlépe znat stopy.

Samoziejmeé, Ze radce Ball se sadm napred naudil dobfe
rozeznavat stopy, teprve pak predstoupil se svou zalesackou
védou pred chlapce.
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Poridil si stopafsky zapisnik (naértnikovy blok, rozmérd
13%X19 cm), mékkou tuzku ¢ 1 a staceci kovovy metr.
Do zapisniku si prekreslil rizné druhy stop (podle literatury).
Pak s nimi srovnaval stopy, nalezené venku a snazil se je
urcit. VSe kreslil v pfirozené velikosti. Zacal se stopami kocky,
psa, slepice a druhych doméacich zvirat, pak se teprve vypravil
do prirody. Tak stale rozSifoval své stoparské védomosti a tak
to také ucil chlapce v druZiné.F

Mezinarodni jméno pro junaka je skaut. Znamena to cesky
stopaf, hleda¢ stop. Samotné stopy nejsou junaku cilem, on
hleda jejich prostfednictvim tvora, ktery je zanechal — chce
uvidét krasnou lanku ¢i jelena, pozorovat je, ulovit jejich
obrézek do svého nacrtniku.

A to je nejvysSi poslani stopafe — junaka; v krase a do-
konalosti pFirody hledat a najit.

RUCNI PRACE V DRUZINE :

Na zafijové oddilové rad$ oznamil vedouci shromazdénym
radcdm:

~-Béhem pfFistiho roku provedeme mezidruzinovou soutéz
v rucnich pracich. Nejlepsi junacké vyrobky budou vystaveny
na junacké vystavé koncem roku.

Pamatujte, chlapci, Ze v druzinaoh délame ruéni prace pro
jejich vychovnou cenu, aby z junakd vyrostli zdatni muzi,
silni, sobéstaéni, samostatni, ktefi si dovedou ve vSem poradit
a nejsou na obtiz druhym.

Proto nezalezi tak na tom, co se déla a kolik se toho udéla,
ale spiSe na tom, jak se to déla.

Pro nas ma vétsi cenu drak (tfeba nedokonaly), kterého si
¢hl&peb vyrobil sata, nez. krasny "drak, literého- gice vSichni
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obdivuji, ale ktery neni vytvorem chlapcovym. Udélal mu jej
tatinek nebo starsi bratr.

At tedy pracuje kazdy samostatné, radce pouze vede préci,
pozoruje chyby, opravuje, radi.

Samozrejmé, Ze se radce naprfed sam dob¥e nauci tomu, co
se bude délat. On to musi znat nejlépe. Toz s chuti do toho!®

Na vyleté jednou navstivila druzina nedalekou klubovnu
oddilu ze sousedniho mésta. Tam méli docela vedle klubovny
i junackou dilnu s velkym pracovnim stolem. Ve zvlastni
sk¥ini byla uloZena spousta nastroju.

Kluci jen zavistivé zamrkali o¢ima, ale hned si Fekli: ,Coz,
Casem se tieba také zmilzeme na néco takového! Ted nam
musi stait to, co mame. Ona vlastné celd pfiroda mize byt
nasi dilnou, jak to Fikal vedouci/i

Za material slouzilo chlapcim vse mozné, nejvic oviem
dfevo. To je pro junackou praci nejvdéénéjsi. Ale téz papir,
ktery skladali, lepili, vystfihovali, Ustfizky z latek, oFechové
skorapky, smrkové $8isSky, Zaludy, kastany, klra, kosti, sko-
rapky vajec, pefi, slama, lyko, korek, kize, plech, modelarska
hlina, sadra, kusy dratu, vétSi zbytky sklenénych tabulek,
kratce vSechno, na¢ prisli.

Junaci nepracuji hned s drahym materidlem, protoze na
zacatku se mnoho véci pokazi. Chlapci jeSté neznaji praci
s naradim a nerozuméji ani obrabéni materialu. Proto nej-
dfive pouzivame k ruénim pracim levného materialu, nejcastéji
odstFizky, odpadky, podfadné drevo.

Chcete védét, oo vSechno si vyrobili v druziné Medvédi
i v ostatnieh. ituzindbh béhate ddby?- PFectéte si haidtpisy
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a strucéné vypisky z jejich pracovniho zapisniku a snazte se
jako oni postupné je uskutetnit ve své druziné. To jsou na-
méty pro nékolik let! Tedy ne chtit vSechno najednou — to
by se nepovedlo nic.

Podzim — doba ovocnych plodd. Pracujeme s kastany, Za-
ludy, Sipky, jefabinami, déldme z nich drobné figurky atd.
Stejné z brambor, Fepy, ofechovych skorapek (lodicky). To
jsou prace vhodné pro mensi chlapce a pro vi¢ata. Da se
provést shirka listd (uréit podle barev!), kamenl. K uplatnéni
pFijdou v8echny druhy drakd, modely letadel. Namalujte na
né junacké symboly a usporadejte zavod. PFirodni svitky
a krizky z kGry se uplatni o Dusitkach, téZ ozdobné kytice
a vénce. Ze slamy nebo lyka jsou pékné ozdobné prace —
koSicky, podlozky, desky. Ze silného husiho brku si udélaji
chlapci bramborovou stFikacku. Koncem listopadu délame do
klubovny z chvoji a vresu adventni vénec. Je to pfiprava
na vanoce.

Zima — to je doba préace v klubovné. Délaji se krmitka
pro ptaky, vazani a hole k lyzim, prosté sanky a kluzaky.
Pékna prace pro celou druzinu nebo oddil je loutkové divadlo.
Udélame je hodné veliké, vyfezeme loutky, namalujeme kulisy
a uz mdzeme v zimnich nedélich bavit vSecku mladez celé vsi
nebo meéstské Ctvrti. RozSifujeme tim junakdm okruh pratel.

Z papiru, SiSek, skofapek, z pomeranéové kiry vytvoFime
rlizné ozdoby a Fetézy na vanotni stromek. Jiz k Mikulasi
mUzZeme délat figury nebo masky Mikulast a certy. Do klu-
bovny udélame z pfirodniho materidlu (dfevo, kira, Sisky,
mech apod.) jeslicky pro vano¢ni dobu.

K vanoctim zhotovime darky pro rodife, sourozence i pro
bratry z oddilu (druziny). Mohou to byt véci vyrezavané
lupenkou (narysy si koupime nebo nakreslime sami); pro malou
sestFicku dame dohromady z odstfizk( panenku a ze S$palikd
nabytek. Ze 3palickl a odiezk( mdlzeme také udélat hracky
¢i stavebnici. Pestfe vSe obarvime. Kromé toho mdzeme celou
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zimu i jindy odlévat sadrové odlitky stop zvére. Vdécnou praci
je tvorba linoleorytl, vazba knih, zhotovovani indidnskych
celenek (obarvené pefi), Siti druzinové vlajky, vlajky signali-
zacni, stavby z krabicek od sirek (at je chlapci sbiraji, az jich
budou mit nékolik desitek!).

Jaro — s obnovou pfFirody pFichazi "fada pfFilezitosti pro
pri¢inlivé junaky. Délaji se sbirky pupend, jehnéd, rostlin,
herbaFe (i kreslené a malované herbaFe jsou pékné). Ze si
druzina postavi budku pro Spacky, neni tfeba pFipominat.
U klubovny zfidi chlapci malou zahradku. Také kvétinové
stolky, truhliky za okna, rizné vyrobky z prouti, najdou své
uplatnéni. Rovnéz pistalky, modelovani z hliny, stavba vod-
nich mlynkd, hra s kulickami (udélejte si na né sami sacky
z latky).

Velikonoce zaméstnaji kluky pripravou klapacek, hrkacek,
pomlazek, malovanim kraslic. Staci vyfouklé skofapky, které
pomalujeme junackymi kresbami.

V prirodé si kazdy obstara junackou ty¢, vyreZe si dobré
stanové koliky.

Mdzeme zadit také se stavbou chaty.

Ze sadry délame modely tabord, taborovyoh staveb, mastkd,
prehrad, ohnist apod.

Léto — doba tabor(. DAava prilezitost k uskute¢néni mo-
dell v praxi — na tabofe. Tam jsou nejlepsi ruéni préace.
Stavét se da vSechno mozné. Kromé vétSich staveb pro vSechny
mUZe si kazdy vyrobit Fadu drobnosti pro sebe: Fezby ze dreva,
vypalovani, drfevéné stojanky, podnosy, figurky, osobni tote-
my, policky do stanu, svicny, vizitky na stan, sedatka, rohoze
ze slamy, matohy, ozdoby z klry, praky, plovaci pas z korku,
z klze zélesdoké pochvy na noze, Feminky, 3ndry, mokasiny,
penézenky, turbanek.

Pro taborové slavnosti se hodi tam-tam. Palicky k nému
z kosti. Vypreparujeme kostru nalezeného ptaka; V lese po-
stavime kapli¢ku z bFizek.
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Lodka a pramice pro taborovou potfebu, luky a terce (ze
slamy), bumerang, nabytek do klubovny — kréatce vSechno
uzite€né a potrebné.

Smecka vicat pracovala také velmi pilné. Pro né byly ovSem
vybrany leh¢i a hravéjsi prace (skladani, lepeni, vystfihovani
z papiru, Siti z odstfizkl, prace z plasteliny, skladanky z od-
fezk(, z odpadk(l ovoce — pecek, stopek, slupek a podobné).

Vlbec dodrzovali chlapci zasadu: ,Postupovat od lehkych
praci k téz8im a slozitéjsim."

Jen s chuti do toho a pljde nam vesele nejen prace, ale
i Zivot v druzing.

Kdyz se nam bude nékdy préace zdat dlouhou, nepfijemnou,
prerusime ji na chvilku, zazpivame si, zahrajeme néjakou hru,

zacviéime — a zase to pQjde. Hura!

JUNACI NA VENKOVE

Zvlast dalezity ukol pfipada radci junacké druziny na ves-
nici. Takova druzina je bud soucasti oddilu, slozeného z né-
kolika druzin po jednotlivych vsich nebo je Gplné osamocena
a tvori tzv. junackou hlidku. V tomto pripadé spoCiva cela
odpovédnost za vedeni hlidky na radci samotném. A prece
na mnohych mistech takové osamélé junacké hlidky pod ve-
denim hochl radcl UspéSné pracuji. Junactvi na venkové
a vedeni osamélych hlidek bude snad vénovana zvlastni pfi-
rucka. Zde jen nékolik zasad pro zakladani druzin na vesnici:

1. Junéackou hlidku zakladame tam, kde bud pro nedostatek
¢lenl nebo vedouciho nelze zalozit cely oddil.

2. Hlidky jsou druziny chlapcl junackého véku, vedené
radci. Hlidka mdze mit dvé Sestky.

3. Réadce se snazi najit pro hlidku nékterého dospélého €lo-
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véka, ktery by prevzal cestnou sluzbu ochrance (patrona)
hlidky. Bude to nejlépe nékdo z rodicl, starsi bratr nékterého
chlapce, utitel apod.

4. Druzina provadi normalni junacky program pod vedenim
radce podle junackych pfirucek a ¢asopisuU.

Jisté je, ze zatim se junactvi dafilo Iépe ve mésté, nez na
vesnici. Stejné jisté je, Ze junactvi bude i na vesnicich. Je to
veliky ukol vSech vedoucich a radcd na venkové a vtichni ti,
kdo jiz na tomto poli pracuji, délaji kus opravdu prtkopnické
prace. Vérfime, Zze i chlapci z vesnice mohou byt stejné
dobrymi junaky jako bratfi z mést. Vérime, Ze na kazdé ves-
nici se najde nadSeny a obétavy chlapec, ktery jako radce
zalozi a UspéSné povede junackou druzinu. Snad tato prace
Ceka pravé na tebe! Splii i ty svou povinnost. Stan se pri-
kopnikem junactvi.
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